
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

龍泉　リヒト　/　りゅうせん　りひと

サラマンダー
サラマンダー

高校生

16

死 恐怖

高校生

男性

35
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0
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0
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1
2
2

32
4
4
9
18

2
1 1

噂話 1

白兵
白兵

5r-2
5r

11 10dx8-2　ダメージ11+　7+2+2 ガード値6
8+4+24+4　固定値40ダメ　14dx7-2　/　アドヴァイス有14dx6-2

0 0

神崎津軽
クラスメイト

蒼

庇護
友情
尊敬

憐憫
疎外感
劣等感

4

ワーディング

リザレクト

氷炎の剣

結合粉砕

炎の刃

コンセントレイト：サラマンダー

クロスバースト

氷の加護

凍結保存

氷の理

熱感知知覚

★
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1

1

1
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3
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2

2

3

-

-

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

武器

-

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

自身

-

-

自身

単体

効果参照

単体

自動

自動

自動

対決

対決

-

対決

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

-

80％

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

白兵 / 命中-2　/ 攻撃力+[LV+6]ガード値6

+LV個　対象の装甲無視

攻撃力を＋[LVx2]

クリティカル値を-LVする。下限7

攻撃力を＋[LVx4]判定　判定ダイス-2

＋LVx2

人体を凍結させる。

触れたものを冷やす。

熱を知覚として認識する。

◆経歴
幼少期からフィギュアスケートを習っておりジュニアスケートの界隈では有名な選手のひとりだった。
ある大会中に大きな怪我を負い、それをきっかけに競技を辞めている。
怪我自体は現在ほとんど日常生活には支障がないものの、再び氷の上に立つことはなくなった。以来、スケートの話題を自分から出すことは少ない。

世間から離れるように現在の学校へは小学校高学年の頃には転入してきた。
祖母の故郷ということもあり長期休みには毎年来ていたためかなり馴染んでいたが、もう完全に馴染んでいる。
過去のことをあまり話さず、特に目立つこともなく普通の高校生として過ごしている。
運動神経はかなり良い方だが帰宅部。体育祭前には助っ人として各方面から引っ張りだこになっている。
帰宅部な理由は怪我をして以来、激しい運動にはやや慎重になっているから。
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