
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エルシー

コート

ステーシー

ステーシー

14

絶望

0

煉獄

10
海岸

おばけ

迷子

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。あなたの記憶の中にある海。きっと世界がこうなっても海はあるはずだけれど。それは記憶の中と同じ生命に満ちた海だろうか？

正体不明の何かと遭遇した記憶。奇妙な音。おかしな影。不気味な光。あの時の恐怖が今は、おとぎ話のように微笑ましい。今のあなたは、かつてのあなたが怯えていた存在そのものなのだから。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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カンフー

発勁

小さなアンデッド

こぶし
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蠢く肉片

肉の盾
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アクション
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ラピッド
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アクション
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ジャッジ

アクション
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ダメージ
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肉弾攻撃１

最大行動値+1。

自身に対しては使用不可。移動1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

移動妨害1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

妨害1。

防御2。

移動１

移動１

妨害１

行動判定において、出目+1してよい。

対象が受けるダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可。

ダメージを受けている際のみ使用可。妨害3。

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。
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