
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

マルファ

ウォーリア

ハンター ハンター

エクスマキナ

英雄

6

女

19

渡来

探索

34
11
2

13

21
7
2

9

12
4
1

5

8
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

7
2
0

2

101

49

5

族長の大剣[◎◎]

ボロスヘルム+10[◎]
ボロスメイル+10

ボロスフォールド+10[◎]
ボロスグリーヴ+10[◎]

至近 -1 58 -3

-1 16 10
-2 22 10
-1 18 10

17 10
9 0 5 0 3 9 18

2 1
5 5

8 58
9 0 1 80 49 6 18

4 2 2

4 4 2
9 9 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

森林冒険者セット
闘士の護石[◎◎]

1080034

0

チューニング

クールランニング

アームズマスタリー:狩猟

ワイルドパワー

ギガントウェポン

ハンターウェポン

ハンティングセット

バーサーク

ボルテクスアタック

リカバリー

溜め

溜め斬り

強溜め斬り

ガードタックル

★

1

1

1

3

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

3

-

3

5

-

-

5

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

マイナー

効果

クリンナップ

ムーブ・マイナー・フリー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

武器

至近

自身

自身

自身

自身

効果

効果

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

命中

命中

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ/1

-

大剣

大剣

大剣

大剣

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

《バーサーク》の「あなたが行うリアクションの判定に-1Dする」という効果を受けない。

武器を使用した命中判定に+1Dする。

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3する。

あなたの装備品と携帯品の「種別:狩猟」の武器すべての「重量」と「攻撃力」に+[SL×2]、「行動修正」に-SLする。

装備品、あるいは携帯品の武器の中からSL個選択せよ。ただし、選択する武器の「レベル」はCL以下でなければならない。選択した武器に「種別:狩猟」を追加し、「重量」に+2、「攻撃力」に+3、「行動修正」に-1する。ただし、マジックアイテムの武器を選択できない。

「種別:猟具」のアイテムをSL個選択せよ。選択したアイテムを取得する。選択するアイテムは重複してもよく、重複して選択した場合、選択した分だけそのアイテムを取得する。このアイテムはあなたのみ携帯、使用することができる。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。ただし、あなたが行うリアクションの判定に-1Dする。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象:単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

バッドステータスひとつを回復する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+[装備している武器の武器攻撃力]する。複数回使用することで、効果は重複する(最大3回)。この効果は白兵攻撃のDRを行うか、移動を行うまで持続する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃を行う。その白兵攻撃のDRでは、その白兵攻撃で使用している武器1つの「武器攻撃力」を《溜め》の効果が重複している「回数+1」倍にしてダメージを算出する。

《溜め斬り》《ガードタックル》《威糸呵成の構え》を使用した次のメインプロセスに使用可能。ダメージ増加を行う。白兵攻撃を行う。その白兵攻撃のDRでは、その白兵攻撃で使用している武器1つの「武器攻撃力」を《溜め》の効果が重複している「回数+1」倍にしてダメージを算出する。

《溜め》の効果が持続している間のみ、1ラウンドに1回まで使用可能。白兵攻撃を行う。使用したラウンド中、次に受ける《咆哮(小)》《風圧(小)》の効果を無効化し、次に受けるダメージを-[武器攻撃力]する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

マルファ 強化納刀

抜刀

威糸呵成の構え

オピニオン

イミューンウェイト

トレーニング:筋力

トレーニング:器用

マシンリム

バイタリティ

マシンアーマー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

5

ムーブ

ムーブ

メジャー

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

大剣

-

大剣

戦闘移動を行い、装備している武器1つを選択し携帯する。携帯した武器の「武器攻撃力」を次のラウンドのクリンナップまでの間、2倍にする。

戦闘移動を行い、携帯品から「種別:大剣」の武器を1つ装備する。

このスキルを使用後、次のあなたのメインプロセス開始時までの間に、攻撃を受けた場合、ダメージ軽減を行う。そのHPダメージを-[武器攻撃力]し、《溜め》を3回行ったのと同じ効果を得る。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

