
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ウィークリング

戦士

7

110

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女の子 13

8

10

5

7 2 17 2

5 13 2

12 2 24 4

12 2 24 4

8 3 3 19 3

10 5 20 3

ファイター

プリースト/グレンダール

エンハンサー

アルケミスト

ダークハンター

7

6

1

2

1

タフネス

かばう

ガーディアン

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

2122

1-285

1-279

1-282

1-282

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

以心伝心

遠隔指示

騎獣の献身

魔法指示

特殊能力解放

HP強化

バークメイル

ヒールスプレー

聖戦士ローガン

不屈にして大いなる庇護の意志

リィンフォーストローガンズヒーター

冒険者ランクレイピア

70

50

50

50

30 250

7 9 9 11

0

0

0

マナタイト加工のスーツアーマー＋１

マナタイト加工のリィンフォーストローガンズヒーター

24

9

-3

6

10

4

3

20ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 11 12 11 20

アビスシャードx5

緑Ax4

緑Bx5

手鏡x50

10 1700

3 13 39 6 20 62

0/× 0 11 10 38

神聖魔法 6 9

グレンダール聖印

アイソアーマスク

ブラックベルト

アルケミーキット

光の水湧く輝きの杯

ヘリドールが冒険者として生きる前までの事、それは特筆すべきことはそれほどない。
ウィークリングとしてありがちな自分を生んだ者から迫害されてきた、それだけの話である。
首と左手に枷を付けられ真っ暗な牢獄の中で一人、何も知らずただ時折鬱憤を晴らすように嬲られてきただけ
特に痛かったのは赤熱した爪で顔を鷲掴みにされたときと最後お腹に剣を刺された時だろうか

・・・・本来はそれで全て終わるはずだった。
外の世界など知らない。逃げ出す理由もない。命を繋ごうとする理由もなく
深く突き刺され、ぽっかりと空いた穴を止血もせずにおいて死ぬはずだった。

だけれどなぜだろう？ヘリドールはそうはならなかった。
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