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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
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ゼンゼンマン
切り裂きジャック

古代種
遺産継承者：海鳴の石板

感服
尊敬

敵愾心
劣等感

思い出の一品
海鳴の石板
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ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

先手必勝

ルーラー

オリジン：レジェンド

アースシェイカー

サイレンの魔女

神の目

リフレックス：エンジェルハィロウ

フラッシュゲイズ

鏡の中の人形
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+[SL]個する。このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。このエフェクトを取得した場合侵蝕率基本値を+5する

あなたの[行動値]を+[LVx3]する。このエフェクトは侵蝕率でLvUPしない。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値が+4される

そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-LV個する。3/シナリオ

そのシーンの間、あなたが行う[精神]を使用した判定の達成値を+[SLx2]する

射撃攻撃を行う。命中した場合、そのシーンの間対象が行うあらゆる判定のダイスを-[LV]個する

「攻撃力：+[LVx3]」の射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた攻撃では、対象の装甲値を無視してダメージを算出する。コンセントレイト組み合わせ不可

このエフェクトを組み合わせた判定であなたはドッジを行える

組み合わせた判定のクリティカル値を-LV（下限7）する

対象が判定を行う直前に使用する。その判定のダイスを-[LVx2]個する。1/ラウンド

対象がリアクションとしてドッジを行い、失敗した直後に使用する。あなたは対象の代わりにリアクションとしてドッジを行う。これに成功すれば、対象がドッジに成功したかのように回避する。LV/シナリオ

光の屈折率を操り、すべての光が遮断された空間を作り出すエフェクト。シーン内の任意の空間を闇で閉ざす。空間のサイズは自由に縮めることができ、形も任意で操作することが可能である。また、望むなら完全な闇ではなく、薄暗闇のように光量を変えることもできる

自身や隠そうとするものを中心とする空間の音波伝達と匂いの拡散を遮断することで、自らの気配を完全に消し去るエフェクト。GMは必要と感じたなら〈RC〉による判定を行わせても良い

かつて倫敦に恐怖を齎した連続殺人鬼《切り裂きジャック》。そこから数多の人が想像した共通幻想と、倫敦に眠る《何か》が反応し成立した怪人、それが彼で
ある。
倫敦の街に生まれ落ちた彼は ―― 連続殺人鬼である自身の衝動に従い殺戮を繰り返した。史実では切り裂きジャックの仕業と考えられている11件のうち4件が
彼の仕業であり、それ以外にも多数の犠牲者を出している。

そんな彼だったが、ある日英国情報部の囮捜査に引っかかって拘束。この大捕物の様子はそれだけでシナリオ数本分になるので省略するが、その後通常なら即刻
死刑になるところレネビゆえそうそう死なず、終身刑名目で彼の身柄は情報部が預かることになった。
その後、情報部によるミーム変質の試みが功を奏し、今のところ連続殺人鬼としての彼は鳴りを潜めている。

# ミーム変質について
プロパガンダによるミームの変質として、最終的に選択されたプランは2つ。
1つ目は短期プラン。切り裂きジャックのミームそのものを変質させるのは時間がかかりすぎる ―― 少なくとも、当時を知る人が生存している兎縁は不可能であ
るため、正体不明のもう一人のジャック、《バネ足ジャック》と混線させそのミームを変質させることで、間接的に切り裂きジャックへ影響を及ぼすプランであ
る。こちらは19世紀末、主人公としてのバネ足ジャックがある程度一般化したことをもって完了。
もう一つは長期プラン。こちらは切り裂きジャックを直接歪めるもの。初期の方針としては正体が高等教育を受けた者であると噂を流し、交渉に必要な理性を獲
得させるものであった。現在も継続中で、少しづつではあるが今なお切り裂きジャックを歪め続けている。
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