
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エドマンダ本田

ウロボロス
サラマンダー

UGNチルドレンA

渇望

大富豪

飢餓

留学

中学生

36

友人

3
1
3
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2 6
1
3
1

35
4
4
9
18

2 1
1 4 1

1
2

ラッキーメダル込み UGN1 1

　　 0

0 0

特異変質体
部活の友人（金髪）

朴兄
"シュヴァルツリッター"ローラン・マルシェ

友情
連帯感
有為

恥辱
敵愾心
不安

思い出の一品
ラッキーメダル：ブラック
Bランク：ディフェンダー

4 0

ワーディング

リザレクト

氷炎の剣

地獄の氷炎

コンセ：サラマンダー

フレイムタン

原初の黒：鏡の盾

蒼き悪魔

炎陣

氷盾

影の守り手

凍てつく刃

アイスフロア

ディテクトエフェクト

★

0

3

5

3

1

1

3

1

3

5

5

★

★

-

1d10

3

2

2

2

10

3

2

2

2

3

オート

気絶時

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

白兵

-

↓100

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+Lv*2+8、G値+6、命中-2

G値+Lv*3

C値-Lv

攻撃力-5-Lv

HPダメージを最大Lv*20点まで返す

ガード時、相手にLv*3ダメージ

カバーリング

G値+Lv*5

G値+Lv*3

自分以外DR直前、攻撃力+1D+Lv*3

朴兄にライバル意識を持ち、切磋琢磨するためにチーム加入した。
自分は皆を守れるという強い自負から、守らなきゃいけないという強迫観念を持っていた。
しかし、リーグ5の傍らで襲い来る"仮面"たちとの戦いを経て、一人で背負う必要はないという朴の言葉に胸を打たれた。
朴との役割分担を受け入れ、2人で仲間を守りきることを（勝手に）誓っている。

思い込みが激しく単純な思考回路。
よく無意識に顔芸をしていることと、ズレていい価値観が全てズレていることから苦手としているアカデミア生は多い。

連帯感が別の感情に変わる日は来るのだろうか。後編に続く。

【チャパレ】
◆ﾏｲﾅｰ S+5 Lv+0/Lv+1/Lv+2/Lv+3
私のターンッ！ドロー！（氷炎の剣＋地獄の氷炎） 攻撃力+14 G値+21 命中-2
私のターンッ！ドロー！（氷炎の剣＋地獄の氷炎） 攻撃力+16 G値+24 命中-2
私のターンッ！ドロー！（氷炎の剣＋地獄の氷炎） 攻撃力+18 G値+27 命中-2
私のターンッ！ドロー！（氷炎の剣＋地獄の氷炎） 攻撃力+18 G値+27 命中-2
◆ﾒｼﾞｬｰ S~59 攻撃力+10+3 S+4
6DX@7　ズック飛ばし（コンセ+フレイムタン）D0
9DX@7　ズック飛ばし（コンセ+フレイムタン）D1
9DX@6　ズック飛ばし（コンセ+フレイムタン）D3
◆ﾒｼﾞｬｰ S~79 攻撃力+10+3 S+4
7DX@7　ズック飛ばし（コンセ+フレイムタン）D0
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