
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フィロ

ジャンク

バロック

ステーシー

17

反転

0

煉獄

9
別離

殺戮の天使

俺は誰かにもう一度会わなきゃいけない。離れ離れになった大切な人がいた。よく思い出せねぇけど、多分会えば全て思い出すから。あいつがいたことだけは、忘れちゃいけないから。

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、俺は何度も人を殺した。殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界。殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてもらえるのか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0~1

0

0~1

0

0

自身

0~1

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパートにおけるターン終了時、「宝物」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない

バトルパート終了時、望むパーツ２つを修復してよい。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１＋爆発＋転倒。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの。掠れて読めない漫画。

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃２。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

このパーツが戦闘終了時に破損していなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計３つを選んで損傷前の状態に戻してよい。

防御２。このパーツが戦闘終了時に破損していなければ、自分の損傷している任意のパーツ２つを選んで損傷前の状態に戻してよい。

対話判定において、出目＋１してもよい。

防御２。

移動１

移動１

妨害１
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