
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイガス

バートル サモナー

エルダナーン

29

6
2
0

2

6
2
1

3

42
14
3

17

10
3
0

3

40
13
0

13

45
15
4
+2
21

6
2
0

2

156

329

5

ダンシングナイフ

シャドウベレー
妖精の花鎧

妖精王の指輪
豊穣の花冠

ライライ/天竜
使い魔(敏捷)+2

至近 0 2 2 0 0 0 0

+3 5 0 0
+1 3 2 1
+1 +4 +3 +1

3 0 17 0 21 30 7
12 42

+2
3 2
3 0 26 12 26 42 51

2 2 2

13 13 2
3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

使い魔
HPポーション(重量1)
MPポーション(重量1)

へそくり

-7727606

2

フェイ：ナイトメア

マジシャンズマイト

サモン：フェンリル

ファミリア

ファミリアサポート

コンセントレイション

転職

ファイナルイリュージョン

イメージマジック

イリュージョンマスター

プラクティスマインド

ディスターブイメージ

ファントムペイン

リアリスティックイメージ

ディスターブアビス

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

〇5(8)

-

-

-

-

〇4

-

-

-

-

-

-

パッブ

パッブ

メジャー

アイテム

-

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッブ

効果参照

効果参照

パッシブ

判定直後

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL

-

-

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

-

-

HPダメ時に「放心」

魔法攻撃のダメ+[SLd]する。

2d 無属性ダメ 「威圧」

使魔SL個取得 精神+2/敏捷+2

サモナースキル判定+1D

魔術判定+1D

サモナー/イリュージョニスト

デバフのスキル回復不可

魔術を魔術(幻)に ダメ+2D

魔術(幻)を【精神】判定

【精神】判定+SL+1

判定直前 判定-1D

デバフ変更

対象限定解除

判定直後 判定ダイス1つ1に

呪歌命中3D
 2d
 1d シルバリィソング

呪歌命中+37
 21 精神
 2 ファミリア
 4 プラクティスマインド
 10 アレグロ

サモン命中5D
 2d
 1d ファミリアサポート
 1d コンセントレイション
 1d マジックハンド

サモン命中+30
 21 精神
 2 ファミリア
 4 プラクティスマインド
 3 天竜



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

転職

ディストラント

アニスゼティク

転職

オブストラクション

ドッジムーブ

転職

バタフライダンス

転職

デモンズウェブ

ソウルスティール

パラライズチェイン

ガルドル

ララバイ

アレグロ

マジックスペシャリスト

シルバリィソング

クイックソング

マジックハンド

転職

アンプロンプチュ

転職

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

〇3(6)

〇3(6)

〇3

2

-

-

-

-

4

5

-

-

-

10

-

7

ダメ直前

ダメ直前

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

判定直前

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

-

-

-

-

-

-

範囲

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

呪歌

-

-

-

-

-

-

-

-

非盾

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

イリュージョニスト/シャーマン

HPダメ時に「恐怖」

HPダメ時に「縛鎖」

メイジ/ソーサラー

HPダメ時に「スリップ」

回避判定+SL+2

シャーマン/シーフ

回避判定+1D

シーフ/バード

「スリップ」時判定-1D

放心で対象のリアクション-1D

対象にスタン時判定-SLD

呪歌を範囲(選択)

対象にスタン

呪歌判定+SLx2

魔術コスト-SL

呪歌判定+1D

クイックソング

魔術判定+1D

ソーサラー/メイガス

判定呪歌判定代用

バード/ファランクス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファランクススタイル

完全なる呪い

転職

コンパニオン

ロデオ

ライトニングライド

大いなる怒り

チートマジック

ニゲイト

アンプリフィケイション

アタックブースト

ライドマニューバ

パワーブースト

ポイズンイメージ

シックネス

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

★

★

★

★

★

★

★

1

★

3

3

★

1

1

1

1

★

★

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

8

-

-

-

-

-

〇3(6)

〇3(6)

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直前

ムーブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

ダメ直前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

-

ｼｰﾝ1回

-

-

-

-

-

-

-

-

防具重量参照：【精神】

HPダメ時に「逆上」

ファランクス/バートル

バートル専用乗物取得

スリップ時落馬しない

行動値移動力+SLx2+2

ダメージ+CLx5

タイミング魔術を複数範囲

判定のクリティカル打消し

ダメージ+SLx4

ダメージ+SLx3

回避+1D

ダメージ+SLx3

デバフの効果強度+1

HPダメ時に「衰弱」

能力値+3：敏捷

能力値+3：精神



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

1
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