
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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最大財産P: 残り財産P：

蜥蜴

エグザイル
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UGN 1

|尾骨銃《びこつじゅう》
|尾骨銃・餓螺牙羅《びこつじゅう・がらがら》
|尾骨銃・怨理撒《びこつじゅう・えりまき》

　　
　　
射撃
射撃

0
0

13r
13r

11
13

13＋3D
13＋3D

骨の銃
侵蝕11　骨の銃Lv3+形状変化：剛Lv1+形状変化：速Lv1+形状変化：柔Lv1　　攻撃力26 命中-1の射撃武器作成　シーン間攻撃+2　行動値+3　ガード+2
侵蝕13　踊る髪+うごめく弾丸Lv3+スタンボルト+雷の残滓Lv1+スパークウェッジLv5+コンセントレイトLv3　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv1・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら15ダメージを付与
侵蝕16　踊る髪+うごめく弾丸Lv3+スタンボルト+雷の残滓Lv1+スパークウェッジLv5+コンセントレイトLv3+異形の祭典Lv3　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら15ダメージを付与　対象を体数指定４体に変更
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リザレクト

異形の身体に愛を込めて♡

妖解放

堕落の爪
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

形状変化複数可　所持形状変化　判定D×２ダメージD×１

C-1（下限５）　暴走付与

シナリオ間Lv×5の浸食値を奪取可能に。『堕落之獄門』リスト。 　使用浸食値100：『形状変化』シリーズを１つ選択し上限超えて10に変更。複数取得する事が可能。 　使用浸食値100：『エネミー』の行動値を全て吸い取り。任意のPCに振り分ける事が出来る。 　使用浸食値200：『全てのバッドステータス付与』は１回で『強化バッドステータスに置き換わる。』 　使用浸食値300：『加速する刻』をLv1で獲得する(Lvはいかなるものでも上がらないものとする）※この攻撃には『堕落の爪』は発動しない。 　使用浸食値300：『死招きの爪』のLvを現在Lvから5上がったものとして参照する事。この時武器の作り直しは必要なし。 　使用浸食値400：『死招きの爪』のLvを現在Lvから5上がったものとして参照する事。この時武器の作り直しは必要なし。 　使用浸食値500：『死招きの爪』のLvを現在Lvから5上がったものとして参照する事。この時武器の作り直しは必要なし。 　使用浸食値1000：Eエグザイル（アンチェインアームズ）『生命割譲』をその場でLv1取得する。 　イニシアチブプロセスに使用できる物として扱える。使用浸食値は4d10。 　イニシアチブプロセスで指定したエネミーを召喚し『公開されたメジャーアクション』を使用させる。 　イニシアチブプロセスを終了した時点でこの召喚したエネミーは消滅する。

武器作成・装備　命中ー１　LV×２＋５　20ｍ　　【冥府】ラウンド間　命中達成値-Lv×4　　120でLv×5

骨の銃と使用　攻撃＋LV×５

シーン間攻撃Lv×２

シーン間行動値Lv×３

シーン間ガード値Lv×２

シーン間攻撃Lv×3

武器１つを破壊し、シーン間武器の攻撃力を加算

C値ーLv（下限７）

１点でもダメージで硬直

１点でもダメージで重圧　シーンLv回

顔を変え、姿形さえ変えてどこへでも入り込む。
壁はおろか天井をも歩き、体から出す糸を結んで渡ればどこへでも行ける。
身体を浮かせ、糸を思い切り引くことで変幻自在な常軌を逸した動きを実現する。

彼は気づけばそこに居た。
生きるためにどこへでも入り込み、食物を漁り過ごす。
ある程度の歳になると依頼を受けて稼ぐことを覚え、自らの能力を使って裏稼業へと手を染めた。

骨を変形させた筒を使い、体の一部を電気信号を拡張させ発生する電撃に乗せて撃ち出す。
この弾丸を喰らった者は体を蝕まれ、苦しんで絶命する。
その様を見るのが堪らなく好きで、あえて長い時間戦いに興じることもある。
恐怖に怯える姿も好きなため、抹殺対象にはあえて不気味な自分の姿を晒したり顔を舐めるなどの不快になることを進んでする。

こういった嗜好を持つ一方で、臆病かつ仕事人な面も強く、失敗しないために大体の場合は自分の享楽より仕事を優先する。
それ故に依頼の達成率が高く、暗殺から情報収集まで様々な依頼が舞い込んでいる。

見た目は手足が長く、舌が異様に長い異形に近い姿をしている。

「ゲヒヒヒ…依頼料は高くつくぜ…」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

蜥蜴

|尾骨銃・輪燐《びこつじゅう・りんりん》
|尾骨銃・輪火燐《びこつじゅう・りんかりん》
|尾骨銃・大扇怨理撒《びこつじゅう・だいおうえりまき》
|尾切我楽多《おぎりがらくた》
|尾骨銃・我楽《びこつじゅう・がらく》
|尾骨銃・我楽輪燐《びこつじゅう・がらくりんりん》
|尾骨銃・我楽大扇怨理撒《びこつじゅう・がらくだいおうえりまき》
|異依毒毒《いいどくどく》
|蜥視眈々《せきしたんたん》
|骨断我楽多《こつたちがらくた》
|尾骨大銃・我楽《びこつだいじゅう・がらく》
|尾骨大銃・我楽輪燐《びこつだいじゅう・がらくりんりん》
|尾骨大銃・我楽大扇怨理撒《びこつだいじゅう・がらくだいおうえりまき》
|骨肉我楽多《こつにくがらくた》
|尾骨大銃・我楽蜥蜴《びこつだいじゅう・がらくとかげ》
|尾骨大銃・我楽輪火燐《びこつだいじゅう・がらくりんかりん》
|尾骨大銃・我楽拘定怨理撒《びこつだいじゅう・がらくこうていえりまき》
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80↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv3+スタンボルト+雷の残滓Lv1+スパークウェッジLv5+コンセントレイトLv3+異形の絶技Lv2+死神の手Lv3　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv1・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら15ダメージを付与　攻撃D+2　HP３点消費　攻撃+12
80↑　侵蝕25　踊る髪+うごめく弾丸Lv3+スタンボルト+雷の残滓Lv1+スパークウェッジLv5+コンセントレイトLv3+異形の絶技Lv2+死神の手Lv3+バリアクラッカーLvLv3　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv1・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら15ダメージを付与　攻撃D+2　HP３点消費　攻撃+12　ガード不可、装甲無視ダメージ
80↑　侵蝕29　踊る髪+うごめく弾丸Lv3+スタンボルト+雷の残滓Lv1+スパークウェッジLv5+コンセントレイトLv3+異形の絶技Lv2+死神の手Lv3+バリアクラッカーLv3+異形の祭典Lv3　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv1・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら15ダメージを付与　攻撃D+2　HP３点消費　攻撃+12　ガード不可、装甲無視ダメージ　対象を体数指定4体に変更
100↑　侵蝕15　ポルターガイスト+骨の銃Lv4+形状変化：剛Lv2+形状変化：速Lv2+形状変化：柔Lv2　　攻撃力13 命中-1の射撃武器作成　シーン間攻撃+4　行動値+6　ガード+4　武器を破壊して攻撃力を上乗せ
100↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv4+スタンボルト+雷の残滓Lv2+スパークウェッジLv6+コンセントレイトLv4+異形の絶技Lv3+死神の手Lv4　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv2・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら18ダメージを付与　攻撃D+3　HP３点消費　攻撃+16
100↑　侵蝕25　踊る髪+うごめく弾丸Lv4+スタンボルト+雷の残滓Lv2+スパークウェッジLv6+コンセントレイトLv4+異形の絶技Lv3+死神の手Lv4+バリアクラッカーLv4　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv2・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら18ダメージを付与　攻撃D+3　HP３点消費　攻撃+16　ガード不可、装甲無視ダメージ
100↑　侵蝕29　踊る髪+うごめく弾丸Lv4+スタンボルト+雷の残滓Lv2+スパークウェッジLv6+コンセントレイトLv4+異形の絶技Lv3+死神の手Lv4+バリアクラッカーLv4+異形の祭典Lv4　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv2・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら18ダメージを付与　攻撃D+3　HP３点消費　攻撃+16　ガード不可、装甲無視ダメージ　対象を体数指定5体に変更

侵蝕3　餓鬼魂の使いLv4
120↑　侵蝕5　トラップボルトLv3　判定直後に使用し、達成値-9
160↑　侵蝕15　ポルターガイスト+骨の銃Lv5+形状変化：剛Lv3+形状変化：速Lv3+形状変化：柔Lv3　　攻撃力15 命中-1の射撃武器作成　シーン間攻撃+6　行動値+9　ガード+6　武器を破壊して攻撃力を上乗せ
160↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv5+スタンボルト+雷の残滓Lv3+スパークウェッジLv7+コンセントレイトLv5+異形の絶技Lv4+死神の手Lv5　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv3・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら21ダメージを付与　攻撃D+4　HP３点消費　攻撃+20
160↑　侵蝕25　踊る髪+うごめく弾丸Lv5+スタンボルト+雷の残滓Lv3+スパークウェッジLv7+コンセントレイトLv5+異形の絶技Lv4+死神の手Lv5+バリアクラッカーLv5　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv3・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら21ダメージを付与　攻撃D+4　HP３点消費　攻撃+20　ガード不可、装甲無視ダメージ
160↑　侵蝕25　踊る髪+うごめく弾丸Lv5+スタンボルト+雷の残滓Lv3+スパークウェッジLv7+コンセントレイトLv5+異形の絶技Lv4+死神の手Lv5+バリアクラッカーLv5+異形の祭典Lv5　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv3・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら21ダメージを付与　攻撃D+4　HP３点消費　攻撃+20　ガード不可、装甲無視ダメージ　対象を体数指定6体に変更
220↑　侵蝕15　ポルターガイスト+骨の銃Lv6+形状変化：剛Lv4+形状変化：速Lv4+形状変化：柔Lv4　　攻撃力17 命中-1の射撃武器作成　シーン間攻撃+8　行動値+12　ガード+8　武器を破壊して攻撃力を上乗せ
220↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv6+スタンボルト+雷の残滓Lv4+スパークウェッジLv8+コンセントレイトLv6+異形の絶技Lv5+死神の手Lv6　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv4・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら24ダメージを付与　攻撃D+5　HP３点消費　攻撃+24
220↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv6+スタンボルト+雷の残滓Lv4+スパークウェッジLv8+コンセントレイトLv6+異形の絶技Lv5+死神の手Lv6+バリアクラッカーLv6　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv4・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら24ダメージを付与　攻撃D+5　HP３点消費　攻撃+24　ガード不可、装甲無視ダメージ
220↑　侵蝕21　踊る髪+うごめく弾丸Lv6+スタンボルト+雷の残滓Lv4+スパークウェッジLv8+コンセントレイトLv6+異形の絶技Lv5+死神の手Lv6+バリアクラッカーLv6+異形の祭典Lv6　１点でもダメージを与えれば、硬直・重圧・邪毒Lv4・放心を付与　相手に自分以外を攻撃したら24ダメージを付与　攻撃D+5　HP３点消費　攻撃+24　ガード不可、装甲無視ダメージ　対象を体数指定7体に変更
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対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ー

80％

80％

80％

ー

120％加虐

ー

ー

ー

ー

ー

ー

ー

組み合わせた対象をLv＋１に変更　シーン１回

命中時、邪毒を付与。ランクはLv

１点でもダメージで放心

命中時、自分以外を含む攻撃に［Lv×３］ダメージ　効果発揮かシーン終了まで継続

攻撃+［Lv×4］（制限撤廃）

ダメージD＋Lv個　HP３点消費

ガード無視装甲無視　シナリオLｖ回

対象がダメージ受けた際使用。邪毒Lｖ３を与える。　シーンＬｖ回

判定後に相手の達成値-［Lv×3］ラウンド１回

姿を変形させる。見破る相手には知覚判定

どこでも歩ける　必要なら肉体判定

どこでも侵入できる

身体から糸を出す。細さも扱いも自由自在

相手の記憶を読み取る　相手に抵抗の意志がある場合は使用できない　必要ならRC判定

物品を体内に入れる。人間大の大きさまで格納できるが、生き物は不可。必要なら隠すために知覚判定

磁力で浮く、高速移動急停止可能　必要なら操縦にRC判定
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