
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

コーデリア・ナイトフォール

ハイマン

妖精使い

5

150

デジャヴ、魔法の申し子

女 5歳児

ツアーガイドLV5(Lv5ボーナス　リカント)

7

6

14

5 12 2

6 13 2

8 14 2

1 7 1

6 2 7 29 + 1 5

4 18 3

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

アルケミスト

2

5

4

4

1

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

バイオレントキャスト

武器習熟A/スタッフ

防具習熟A/非金属鎧

1-289

1-290

1-288

1-281

1-282

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

ヒールスプレー

0

0

0

0

ソフトレザー

お鍋(ラウンドシールド)

0

3

1

4

ナイフ
魔法の発動体、調理用

1H投 1 0 10 0 1

3 13 39 0 4 22

9 0 6 9 51

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

5

2

4

8

11

11

10

信念のリング

アルケミーキット

能力増強の指輪

ハイマンは古代魔法文明時代に人間を魔術的に強化・進化させようとして生み出された存在です。寿命30歳、突然心停止する。
特徴として前世の記憶が蘇る事が有り(デジャブ　観察判定・知識判定の判定に+2)
観察：足跡追跡、異常感知、聞き耳、危険感知、探索、天候予測、罠回避、宝物鑑定、地図作成、病気知識、薬品学
知識：見識、文献、魔物知識、文明鑑定

将来(15歳)　身長120cm、体重25kg

魔法の申し子：魔力+1、魔法行使6ゾロでMP消費0(魔晶石も使用しない)
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

コーデリア・ナイトフォール

冒険者セット

着替えセット

調理道具セット

ぬいぐるみS

ベルトポーチ

緑カードBx10

宝石ケース

強く魔化された粘度x2

柘榴石の活力

黒曜石の盾

魔晶石x2
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