
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

衣曇　藍那（いどん　あおな）

エグザイル
バロール

UGNエージェントC

-
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UGN2 1

|火地鳶《かちとび》
|苛敵化《さいてきか》
|威血気鬼《いちげき》
|武血徒痲《ぶちとめ》

　　
　　
ＲＣ
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0
0

9r+1
9r+1

異形の転身　戦闘移動を行う
形状変化:柔Lv1+形状変化:速Lv3+形状変化:剛Lv1　ガード値+2　行動値+9　攻撃力+2
魔王の覇気Lv5+魔王の腕+コンセントレイトLv3　　次の攻撃力-10　硬直付与
魔王の覇気Lv5+魔王の腕+コンセントレイトLv3+停滞空間Lv3　　次の攻撃力-10　硬直付与　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
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堕落之印
蜘蛛 有為 不信感

塵も積もれば
命あっての物種

順風満帆
利益あり

暗躍の極意
有効活用

暗鬼

6

ワーディング

リザレクト

異形の身体に愛を込めて♡

妖解放

天地剥奪

異形の転身

デビルストリング

デビルスレッド

餓鬼魂の使い

異形の守り

グラビティバインド

紡ぎの魔眼

時の棺
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

形状変化複数可　所持形状変化　判定D×２ダメージD×１

C-1（下限５）　暴走付与

ラウンド間、対象の判定D-Lv個し、飛行状態解除。　エフェクト以外での飛行を禁止する。

イニシアチブで戦闘移動　離脱可能　シナリオLv回

オートの無制限エフェクトを打ち消す　シナリオLV回

デビルストリングを120％以外も対象に　シナリオLv回

対象にHPダメージ発生時使用。邪毒Lv３を付与する。シーンLv回

重圧でも使用可　バステを１つ解除

判定直後に使用し、達成値-［Lv×3］　ラウンド１回

判定D+Lv個　ラウンド１回

相手の判定直前に使用　判定を失敗させる　シナリオ1回

シーン間　ガード値+[Lv×2]

シーン間　行動値+[Lv×3]

世の中、命あっての物種ってモンだろ。
俺から言わせりゃ、忠誠だの庇護だのに身命を賭すっていうのは狂人の在り方に他ならねェ。
自分が生きなきゃなンの意味もねェんだ。
生き残るために勝ち馬に乗るッてのは当たり前だろ？

ただ、平々凡々にひッそり暮らそうッてのは最悪だ。
そんな生き方は常に脅威に怯える生き方で、ちょっとしたことで壊れちまう。
ンなことから目を逸らして幸せを装う不自由は面白くもなンともねェ。
平々凡々より少し上、脅威と見做されずナメられもしねェ。
面倒くせェがそんな立場がちょうど良い。
となれば独りってのは不味い。
そういう器用な立ち回りが自分に出来るとも、なンでも独りで出来るとも思わねェからな。
どこかに属さなきゃならねェ。

仲良しこよしや常に長に怯える衆なンざ御免蒙るが、堕落衆。この衆はイイ。
暗躍して勝ち続けられ、同行者を見捨てたって成果がありゃ殺されねェ。
逃げるが勝ちが罷り通る。
面倒くせェ依頼や任務はあるが、まァ食い扶持だから仕方あるまいと吞み込める。

俺はこれからも死なないように、堕落衆の笠を着て適度に成果を出して生きていく。
あぁ、順風満帆だ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

衣曇　藍那（いどん　あおな）

|侮血蟲巳《ぶちこみ》
|抉離虎身《えぐりこみ》
|武血魔気《ぶちまけ》
|武血魔気・停体《ぶちまけ　ていたい》
|薔薇撒鬼《ばらまき》
|薔薇撒鬼・債鬼《ばらまき・さいき》
|薔薇撒鬼・帝死《ばらまき　ていし》
|威血気鬼・悪魔《いちげき　あくま》
|武血徒痲・悪魔《ぶちとめ　あくま》
|侮血蟲巳・悪魔《ぶちこみ　あくま》
|抉離虎身・悪魔《えぐりこみ　あくま》
|武血魔気・悪魔《ぶちまけ　あくま》
|武血魔気・死悪魔《ぶちまけ　しあくま》
|薔薇撒鬼・悪魔《ばらまき　あくま》
|薔薇撒鬼・悪鬼《ばらまき　あっき》
|薔薇撒鬼・死悪魔《ばらまき　しあくま》
|苛敵殉能《さいてきじゅんのう》
|薔薇撒鬼・凶悪魔《ばらまき　きょうあくま》
|薔薇撒鬼・獄悪鬼《ばらまき　ごくあっき》
|膿痲孤《うめこみ》
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魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+魔王の腕+コンセントレイトLv3　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　硬直付与
魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+魔王の腕＋コンセントレイトLv３＋停滞空間Lv３　　次の攻撃力－１０　邪毒Lv１・重圧を付与　硬直付き　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
魔王の覇気Lv5+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3　　次の攻撃力-10　対象を５体に変更　硬直付与
魔王の覇気Lv5+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+停滞空間Lv3　　次の攻撃力-10　対象を５体に変更　硬直付与　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与
魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+再生細胞（アイテム）+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与（アイテムで使用回数回復）　対象を５体に変更　硬直付与
魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+停滞空間　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
80％↑　魔王の覇気Lv5+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　硬直付与　ダメージは発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+魔王の腕+コンセントレイトLv3+停滞空間Lv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　硬直付与　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　硬直付与　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+魔王の腕＋コンセントレイトLv３＋停滞空間Lv３+悪魔の影　　次の攻撃力－１０　邪毒Lv１・重圧を付与　硬直付き　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　対象を５体に変更　硬直付与　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv５＋因果歪曲Lv３＋パラドックス＋魔王の腕＋コンセントレイトLv３＋悪魔の影+停滞空間Lv3　　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
80％↑　魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+再生細胞（アイテム）+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与（アイテムで使用回数回復）　対象を５体に変更　硬直付与　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可
80％↑　魔王の覇気Lv5+細胞浸蝕Lv1+因果歪曲Lv3+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv3+悪魔の影+停滞空間Lv3　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与　ダメージが発生しないが命中した相手は次のリアクション不可　命中時ダメージが発生しないが、行動値０に変える。敵はマイナーで解除可能。
100％↑　形状変化:柔Lv2+形状変化:速Lv4+形状変化:剛Lv2　ガード値+4　行動値+12　攻撃力+4
100％↑　魔王の覇気Lv6+細胞浸蝕Lv2+因果歪曲Lv4+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv4+魔神の心臓Lv4　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与　ラウンド間判定D-12個
100％↑　魔王の覇気Lv6+細胞浸蝕Lv2+因果歪曲Lv4+パラドックス+魔王の腕+コンセントレイトLv4+悪魔の影+魔神の心臓Lv4　　次の攻撃力-10　邪毒Lv1・重圧を付与　対象を５体に変更　硬直付与　命中した相手は次のリアクション不可　ラウンド間判定D-12個
餓鬼魂の使いLv3　ダメージを受けた相手に使用可能。邪毒Lv3を付与
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魔神の心臓

擬態の仮面

生命創造

異能の指先
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帝王の時間
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シーン間　攻撃力+[Lv×2]

シーン1回　重圧・邪毒を付与　邪毒はLv

細胞浸蝕と使用。使用回数１回復

対象の次攻撃を―［Lv×2］　シーン終了か攻撃行うまで持続

次攻撃にリアクション不可　ダメージ無し

シナリオLv回　範囲（選択）に変更　同エンゲ不可

因果歪曲と組み合わせ　対象5体に

C値ーLv（下限７）

命中時、対象に硬直

シナリオLv回　命中でダメージを与えず行動値０に　マイナーで解除可能

命中でラウンド間、判定D－［Lv×3］　マイナーで解除可能

変化｡見破ろうとした場合は知覚対決

体の一部を切り離して生命体を作る。植物や昆虫、小動物限定。感覚を共有できる。

相手の記憶を読み取る。抵抗の意思がある場合は使用不可。RC判定

ワープできる

物を入れる空間を作り出す　隠れる場合は知覚判定

周囲の時間をゆっくりにして調べ物ができる

瞬間的に周囲の時の流れをスローにし、動く者をより正確に認識する。
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