
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

きく

ホリック

ロマネスク

タナトス

破局

0

煉獄

9
38　編み物

60　窓から

何かを編んでいた。誰かのためだっただろうか。何を編んでいたんだろう、マフラーか手袋かセーターか....指は編み方を覚えている。毛糸と棒があれば、今でも何か、編めるはず....。

窓の外をじっと眺めていた記憶。窓の外に何があったか、思い出せないけれど。それは窓の中、あなたがいた場所よりもずっと、ずっと美しくて。外へ憧れ続けた。少なくとも、ここはあの窓の外じゃない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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アクセサリー

花札
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時計仕掛け

円舞曲

死神

業怒

武装：釘バット

変異：どろどろ

改造：アーマースキン

改造：アサシンブレード

改造：オートセパレート

改造：パイルバンカー

改造：マニピュレーター
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

たからもの

たからもの

転倒

レベル3改造パーツを１つ獲得。強化値に縛られず、修復することも可能である。

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目-1（全体攻撃では、あなたへの判定値のみ-1）。この効果は同じターン中に重複させることはできない。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目＋１しても良い。

自身が与えたダメージに対してのみ使用可。コストとして任意の未練に狂気点+1。ダメージ+2。

白兵攻撃1+爆発

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

防御1

白兵攻撃2+連撃1

「切断」を常に無効して良い

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動1」しても良い。

移動妨害1+転倒。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

