
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スフェン⭐︎

ウィザード

ニンジャ

メイジ

カンナギ

エクスマキナ

魔術師

13

女

77

天涯孤独

好奇心

19
6
0

6

15
5
1

6

7
2
1

3

26
8
3
1
12

15
5
2

7

15
5
1

6

4
1
0

1

115

156

5

精霊王の大剣

闇夜の帽子
イグニスの紅き纏い
マナカラーリング

真理の書

セウウイング
陸マグロ

至近 -1 17 0 0 0 -3 0

8 8
-2 5 2 0

1

6 0 3 0 6 10 11
2

20
5 17
6 0 1 13 17 9 31

2 2 3

7 7 2
6 6 2
7 7 2
12 1 13 2
12 1 13 2
12 1 13 3

6 6

冒険者セット
異次元バック

ポーションホルダー
万能薬
ハイHP
霊水

ハイMP
ペプシ

ベルトポーチ
ルビー

陸マグロ

蝶の巻物
契約の宝石

精霊のオーブ
上位爆撃符

13569581

73

ソウルインストール

ファイアボルト

エラプション

ファイアロード

チャネリング

セイクリッドダンス

コールゴッド:カグツチ

マジシャンズマイト

マジックフォージ

リゼントメント

マテリアルコンポーネント

インフェルノ

インプロージョン

ブラッディフィート

マーダースキル

★

1

3

5

1

2

5

5

3

1

1

1

1

1

3

6

4

6

6

5

3

ルビー1

12

8

5

5

パッシヴ

メジャーアクション

セット

パッシブ

セットアップ

メジャーアクション

マイナー

パッシブ

dr直前

効果参照

アイテム

メジャーアクション

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

20

20

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

精神

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

知力

シナリオSL回

シーン1

シナリオ1回

取得時に能力値をひとつ選択し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

ダメージ2d+10 クリティカル:ダイスロール追加

魔法攻撃のダメージに+slDする

魔法攻撃のダメージに+sl*4

セイクリッドダンスをセットアップで使う

あらゆる判定に+1Dする。維持費MP5

セイクリッドダンスの効果中に使用可能、ダメージにSL*4。シーン持続

魔法攻撃のダメージに+slD

魔法攻撃のダメージを+sl*2D

魔法攻撃のダメージに+Cl*10

魔法ダメージに+2D

ダメージ2D+30

命中がクリティカルした場合、相手の魔防を0として計算

攻撃の命中判定に＋1D

命中判定でクリティカルが出た場合ダメージに+slD

実在する宝石、「スフェーン」から命名。
石言葉は、純粋/永久不変。

制作者が亡くなり，そのあと自由に放蕩していた
制作者はちょっと名の知れている魔術師である「ニュート」である。

レッドサンセットソード　所持
封精長衣　所持
霊水　3個所持



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スフェン⭐︎ シークレットアーツ

チャージマジック

デュアルエフェクト

インテンション

スペシャリストⅠ(火)

スティグマ

フェイス:グライアイン

フックダウン

スペシャリストⅡ(火)

ゴッデスブレス

マナリチャージ

スペシャリストⅢ(火)

セウウィング

エルテルヌス

Sphenos

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

5

10

フェイト1

フェイト1

3

フェイト1

フェイト1

20

判定の直後

クリンナップ

効果参照

パッシブ

戦闘前

効果参照

パッシブ

クリンナップ

スペシャリストⅠ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

エルテルヌス

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シーン一回

シナリオ1回

シナリオCL/10+1

シナリオ1回

命中判定後、ダイスを3個まで振り直し

リゼントメントを1回分回復

ダイスの一つ目を6に変更

最大MPに+CLする

魔術攻撃+1D

何もかもやった後に+1Dして再判定

攻撃のダメージに＋2する

ポーションを呑める

スペシャリストⅠの効果に命中判定+1

魔法攻撃に+2

最大MP SL*3増加

魔法攻撃のスキル効果をシーン全体に変更する

鎧でなければ行動値修正+2

ダメージを受ける際、レガシーパッシブを除いたすべての判定でのダメージ増加/変更を無効化する。この効果は追加でMP10消費することにより、カバー者にも適用できる

1Rの間、すべてのスキルパワーによるMPコストを半減し、リゼントメントの威力をCL*10からCL*10+知力*5に変更
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