
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ロマネスク

タナトス

11

陥穽(かんせい)

0

煉獄

10
24 宝物

20 黒い館

本

写真

探し人

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だったろう?それは今持っている【たからもの】に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

廃墟のような、不気味な黒い館のシルエットが頭に何度も浮かぶ。記憶の中のあなたは、好奇心のままに館に入ってしまう。入ってはいけないのに。入ったら…ああ、それが思い出せないのだ。

ちょっと背伸びした内容の本、よく誰かから借りていた気がする。 横に2人くっつけて、本を読んであげたこともあったかな。 相手は誰だか覚えていないけれど。

工場と海を背に、たくさんの大人が写っている。 たくさんの作業着の人たちと、スーツの人数人。 作業着の人たちの中に、見覚えのある気がする顔が1...2...3...？

はやく見つけてあげなくちゃ。賑やかな音楽の中、あたりを見渡す。 私はみんなと一緒だけど、あの子は1人。 手を繋いで一緒に探していたお兄ちゃんが叫んだ「あそこだ！！！」
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0
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対象の姉妹1人と対話判定を行う。

ターン終了まで、あなたを対象するすべての攻撃判定出目-1（全体攻撃ではあなたへの判定のみ-1

攻撃判定のサイコロを振りなおす

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1(最低0)する

なし

なし

防御+1、「切断」無効化

移動1

妨害1

移動1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

自身がダメージを与えた際に使用可能。白兵・肉弾ダメージ+2

古く傷み擦り切れ汚れた本。あなたが何度も何度も読んだ本だ。今は何の意味もない言葉の数々が刻まれている。
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