
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリシア・アストレイ

人間

冒険者

9

2580

剣の加護/運命変転

女 22

育ての親に拾われた
大切な人と生き別れている
国王に会ったことがある

5

12

11

7 1 -12 1 0

10 3 18 3

8 10 30 5

12 20 44 7

7 2 20 3

12 8 31 5

ファイター

グラップラー

プリースト/ミリッツァ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

7

3

2

3

9

7

2

1

7

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

ガーディアン

頑強

2122

220

225

2122

2123

2123

2120

2121

1-285

1-282

1-282

1-279

1-279

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

リカント語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：衝戟の刪削Ⅰ

陣率：軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

7 7 10 12

3 3 6 8

0

0

スーツアーマー

軍師盾（マナタイト加工の銀鱗の煌盾）

24

13

-3

0

7

8

4

19ファイター

戦旗槍（ロングスピア）
鼓咆と陣率の使用に必要。指揮範囲の拡大。味方への鼓咆対象が二人以上の場合、主動作「戦旗鼓舞」で陣気+1

1H両 20 -1 6 10 12 25

3 18 54 7 19 101

10 10 16 16 37

神聖魔法 2 5

ディスプレイサー・ガシェット

ラル＝ヴァイネの金鎖

不敵の仮面

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

正しき信念のリング

多機能真・ブラックベルト

聖印(ミリッツァ)

アイソアーマスク

ウェポンホルダー改

アルケミーキット

グリーンベルト

不撓のバックル

「装飾部位：その他」を得る

「装飾部位：その他」を得る

HP0以下から1以上への回復時、HPが追加で10点回復する

生死判定をやり直せる

温度変化から身を守り、炎属性と水・氷属性からのダメージを「-1」

精神抵抗力判定+2

防護点+2

神聖魔法の行使に必要

防護点+1。遠隔攻撃を誘引する

2つまで武器や盾を背中に保持できる

賦術を使用できる

装備者を自然環境にあるものとする

〈ガン〉や〈魔力の矢/太矢〉の攻撃を精神抵抗力で耐える

「護りきってみせましょう。
人々の平穏を守る為、そして悲劇を起こさぬ為に。」

コルガナ地方北東の都市、悪徳の都とも呼ばれるヴァイスシティ出身の彼女は、ヴァイスシティ郊外の一角にある故郷の村を暗き底の主と呼
ばれる存在によって滅ぼされたことより両親を亡くした。
兄に連れ出されその場を逃げだしたものの、道中に多数の魔物に襲われ兄を置いて逃げることになる。
1人逃げ出した先でも別の魔物によって襲われ深手を負ってしまう。
重症の状態で逃げ出した先で運良く善良な冒険者の旅人に救われた。
兄の生存は絶望的だと諭され、遺児として旅人に拾われた彼女はドーデン地方の都市、アルショニア女王国の一家庭の養子として引き取られ
た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリシア・アストレイ

冒険者セット

アビスシャードx16

受益者のシンボル

ふかふかの防寒具

マナチャージクリスタル5点

永久氷片

アンチドーテポーション

アウェイクポーションx3

アンチマジックポーション

スカーレットポーションx2

ヒーリングポーションx5

トリートポーションx8

魔香水x9

救命草x6

救難草x2

陽光の魔符x2

月光の魔符x2

緑Bのマテリアルカードx6

緑Aのマテリアルカードx10

緑Sのマテリアルカードx2

魔晶石3点x8

魔晶石4点x5

リトルウィング

多機能チキンベルト

772360

戦旗章（ロングスピア）

盾徽章（トータルリフレクター）

流派【ルキスラ銀鱗隊護警術】入門

秘伝《銀鱗の誓い》修得

秘伝《銀鱗の矜持》修得

秘伝《銀鱗の魂》修得

銀鱗の煌盾

ダークドワーフ鍛冶師との「顔見知り」

真・ブラックベルト

0

0

70

0

0

0

50

0

80

205 405
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