
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

トルン・ニクテレウス

リカント

戦士

11

2060

獣変貌

男 27歳

10

9

6

6 2 18 3

4 11 25 4

12 8 29 + 2 5

5 7 21 3

9 1 16 2

1 11 18 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

11

7

6

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

囮攻撃

命中強化

武器習熟A/ソード

頑強

なぎ払い

2122

2120

2123

1-282

1-284

2-230

1-281

1-279

1-288

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

マッスルベアー

リカバリィ

ジャイアントアーム

100

20

54 174

11 14 15 16

0

0

0

ボーンベスト 16 0

15

7

1

9ファイター

ドラゴンスレイヤー
銀加工、妖精の武器(炎)　「定まらない病弱な魔法のイグニダイト加工ドラゴンスレイヤー+１」　アビス→C値-1、命中+1

2H 31 2 17 9 19 51

新・冒険者セット

救命草x2

魔晶石(2点)x9

ヒーリングポーションx2

トリートポーションx3

アウェイクポーション

迅雷の髪飾り
大きな手袋

63713

3 25 75 15 9 84

0/× 11 13 14 18

幸運の眼鏡

薔薇のチョーカー

サーマルマント

怪力の腕輪

巨人のベルト

跳躍の羽根

マナセーヴィングリング 多機能のブラックベルト

戦利品の決定に+1

物理、魔法ダメージ−２(使用時破壊)

炎、氷・水属性の被ダメージを-1。砂漠や極寒の地でも快適に過ごせる。

筋力ボーナス+1

飛行している敵に近接ダメージ+2

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-1 防護点+1

トルン・ニクテレウスはたぬき(のリカント)である。

いわゆる不運または不幸体質であり、たぬき特有の強い危機察知能力を母親の腹に置いてきたのが最初の不運であり不幸のはじまりであった
。

本来であれば里の外に中々出ない一族であったが、トルンは(ほかのたぬきに比べて比較的)ビビりではなく、外の世界に興味を示していたの
で、ある程度の共通した常識は保有している。
15歳の頃に里を出て生活を始める、最初は丁稚のように職人の下で働いていたが数年後にはほっぽり出されて路頭に迷うようになってしまっ
た。
人里にも簡単に入れないので野宿したり木の剣を構えてへたくそなりに野獣と戦っているうちにいつの間にか前衛としての知識を妙に身に着
けることになる。
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