
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳳　真輝人（おおとり　まきと）

エンジェルハィロゥ
ソラリス

UGNエージェントB

20

死

親の理解

恐怖

盟友

弁護士助手（パラリーガル）

男

35

任意:蜂須賀　叶朔

0
3
2
3

0
1
0
0

1
0
0
0

1
4
2
3

24
10
10
15
30

1 10
1 1

UGN 1

|光采奪目《光彩、目を奪う》
絢爛威光・再臨の刻
炯然たる導きの炬火

眩惑招く閃輝

　　
ＲＣ
　　
　　

0
6r+10

0
0

侵蝕:4　《ショウタイム》
侵蝕:21　《タブレット+多重生成》《狂戦士+さらなる力+光の指先+『光采陸離』》対象に再行動+ﾒｼﾞｬｰ判定C値-1（下限6）判定D［*2］個
侵蝕:5　《『光采陸離』+ダンシングライト》　対象の判定D LV（4~5）+1
侵蝕:5　《『光采陸離』+フラッシュゲイズ》　対象の判定D -［LV(4~5)×2］

0 0

【光使い】
蜂須賀　叶朔
火野　勝継
逆凪　海月

尊敬・信頼
誠意
友情

不安
不安
脅威

8

ワーディング

リザレクト

ショウタイム

イルミネイト

さらなる力

光の指先

狂戦士

ダンシングライト

ミスディレクション

タブレット

多重生成

シュガーラッシュ

力の霊水

フラッシュゲイズ

幻惑の蝶

★
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1
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3

3

3

3

3

3

3

3

3

5

-

1d10

4

2

5

2

5

3

5

2

3

3

4

3

5

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

視界

視界

至近

-

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

単体

-

単体

-

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自動

自動

自動

自動

20

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

80

Dロイス

80

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

80

80

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が自分を対象に含まない攻撃を行う場合、その判定のダイスを−［LV＋1］個。

対象が行うﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝD+LV個。

対象を未行動に。1R1回まで　達成値20

判定ダイス+［LV+2］個。

対象が次に行うメジャーアクション判定C値-1（下限値6）し、さらに判定ダイス+［LV*2］個。

判定直前に使用。判定ダイス+［LV+1］。1R１回

対象が行う「対象:範囲」または「対象:（選択）」の攻撃判定の直前に使用。対象を単体に変更する。１シナリオLV回まで。

エフェクト視界化。1シーンLV回まで

タブレットと組み合わせる。エフェクトの効果を［LV+1］体に変更する。

対象のEf使用直前に使用、エフェクト1つのLvを+2。1R1回、シナリオLv回。

攻撃力+LvD。1R1回。

判定直前に使用。判定ダイス-［LV*2］する。１R１回まで。

判定達成値-[Lv*5]。1シナリオ1回。

今まで言う機会のあんまり無かったことも書いておこうと加筆した結果、気がついたらうっすらとしたラブレターみたいになってしまってやや気恥ずかしいので
、
特殊アイテムがほぼ無い分の補填としてお渡しします。助手でも秘書でもなんでも、好きに使ってやってください。
口説いたら喜んでついてくるし、
そんなことわざわざしなくても、一緒にいることを選びたがります。

大峠市で出会った師とも呼ぶべき尊敬・信頼する相手の力になりたくて、法まで学んでいる最中の青年。弁護士としても、UGNエージェントとしても活躍する先
生のお役に立ちたい一心です。
そばにいる口実が欲しいとも言える。

身の回りのことまで何かしたがるのも好きでやっていることなので申し訳なく思わないでほしい。
なんなら、変わらずそばに置いていてくれてありがとう、というのが本人の気持ち。
誰にでもは任せないだろう秘書じみたことから食事のことやらまで任せてもらえるのは、本人的は嬉しいことです。
EE《隠し味》は本当に専用で取得しました。
鳳本人的にはこころからの愛ゆえ。

あまり言っても負担になるだろうし、変に心配をかけてもいけないからと進んで口にはしませんが、
平安に行ってしまったのを待っていた一年？（※詳細な期間不明）は本人的に相当さみしくはありました。
さみしいとかなんとか、そういったマイナスな感情をなるべく口に出さないようにする癖があるものの、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳳　真輝人（おおとり　まきと）

脆き揺籃、光の天蓋
活路拓く微かな曙光

伶俐なる亮月へ

　　
　　
　　

0
0
0

侵蝕:5『対象:範囲』または『対象:（選択）』の攻撃判定の直前に使用。攻撃対象を単体に変更する（攻撃対象は相手が再度抽選する）。1シナリオLV回まで。
侵蝕:8/100%↑ 《水晶の宮殿》攻撃判定自動失敗
侵蝕:3　《シュガーラッシュ》対先生にだけ言う

水晶の宮殿

アクアウィターエ

月光の奏者

スポットライト

七色の直感

探知する光

声なき声

真昼の星

ウサギの耳

天使の絵の具

隠し味

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

8

10

2D10

-

-

-

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

視界

視界

視界

至近

単体

単体

効果参照

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

100

120

120

-

-

対象が攻撃を行う直前に使用。判定を失敗とする。１シナリオ1回。

Lv*10のHPで蘇生。

対象のドッジ判定直前に使用、その判定を自動的に成功or失敗にさせる。1シナリオ1回。

任意の場所に光源を設置できる。色や角度も思いのまま。

五感を研ぎ澄まし、オーラ(感情、負傷など)を読み取る。隠そうとした場合は、自分の知覚と相手の意思で判定。

人の目には見えない波長で周囲の地形や人の位置をレーダーのように読み取る。GM次第で知覚判定を行わせたり、戦闘中の使用を禁止することができる（時間がかかるため）。

視界が通るだれかと内緒話ができる。

遠くのモノも見られる。

雑踏の中でもささやき声すら聞き取れる。特定の音や、10キロ先で針が落ちた音すら聞ける。

望んだ映像を大気中に投影できる。動画も可。見破る場合は知覚VSRC。

大切な人の健康面に気を遣った結果覚えた。想いを込めて甘くおいしくします。
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