
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

バーサーカー モンク

27

33
11
2

13

34
11
2

13

10
3
0

3

8
2
0

2

12
4
1

5

46
15
3
+6
24

3
1
0

1

276

234

17

覚醒の爪

大天魔の兜
剛神の鎧

ドラゴンブーツ
栄光の前立

ﾗｲﾗｲ12 ﾍﾞｽﾄﾙｰﾄ25 天竜30 防具-5
マッスル/エレメンタル/ダグデモア/ファラ

至近 0 11 0 0 0 0 0

-1 12 1 -2
-2 18 0 0 -3

4 0

13 0 3 0 24 8 18
12 62

18 18 2
13 11

0 52 43 22 75

2 2 2

5 5 2
13 13 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

アトムリング

-570033

1

リインカネーション

バッシュ

チューニング

アイアンフィスト

マインドアデプト

ハードマッスル

アムマス：格闘

ウェポンルーラー

レジストエレメンタル

ストロングスタイル

スマッシュ

アディショナルブロウ

メタルマッスル

ボルテクスアタック

ファランクスフォート

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

1(3)

5

-

-

-

-

ﾒｲｷﾝｸﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器攻撃と同時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

他種族のメイキング取得

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

基本能力値+4&-1

武器攻撃ﾀﾞﾒ+【精神】

【精神】+2

物理防御+SLx3

格闘武器命中+1D

格闘武器命中+SL+1

魔法防御+SLx3

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SLD

武器攻撃ﾀﾞﾒ+【筋力】

対象デバフ時ﾀﾞﾒ+SLx2D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+2LD

単体※にダメージ+CLx10

魔防物防+SLx3

8d+23 命中
31d+192 打点

命中8D(2回28 3回-22)
 2d
 1d アムマス
 1d アームズロジック
 1d 覚醒の爪
 1d オーバードライブ
 1d フリンジスイング
 1d ライディング
 
命中+23
 13 【器用】
 2 ウェポンルーラー
 3 ライドファイト
 3 天竜 
 2 ファイティンググロウ

打点31D
 2d 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ファランクスモード

ファランクススタイル

ファランクススラッシュ

クロススラッシュ

アームズロジック

ハイパーゲイン

コンパニオン

クローズドコンバット

ライトニングライド

ロデオ

プレパレイション

ライドファイト

ベストルート

ハイボルテージ

バーサーク

ソウルヒート

オーバードライブ

戦鬼

異才：ラッシュ

フリンジスイング

パーフェクトボディ

死神の手

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

-

-

1(3)

10(12)

-

-

-

-

-

-

4(6)

-

1(3)

-

1(3)

1(3)

-

-

4(6)

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾞｰｻｰｸ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

戦闘不能

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体※

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

-

ｾｯﾄ1回

騎乗

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

全身装備不要

防具重量参照：【精神】

武器攻撃ﾀﾞﾒ+【精神】

白兵2回攻撃

格闘武器命中+1D

武器攻撃ﾀﾞﾒ+【筋力】

バートル専用乗物取得[天竜]

封鎖時武器攻撃ﾀﾞﾒ+2D

行動値移動力+SLx2+2

スリップ時落馬しない

セットアッププロセス追加

命中+SL 攻撃ﾀﾞﾒ+SLx2

移動力+SLx5

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SLx4

攻撃ﾀﾞﾒ+SLx3

狂戦士化SL+1

バーサーク時武器命中+1D

フェイト3点 バッシュ3回

攻撃ﾀﾞﾒ+移動力

狂戦士時武器命中+1D

戦闘不能時 SLx20 で回復

武器攻撃ﾀﾞﾒ+最大HP-現在HP



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ワイルドアサルト

ベストタクティクス

アビリティアデプト

バイオレンスヒット

ファイティンググロウ

ライディング

フリンジゾーン

ガードフェンス

トリプルブロウ

ワンツーブロウ

アイアンブロウ

アスレチック

インテンション

フェイス：ダグデモア

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

★

★

1

★

1

★

1

1

1

★

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

1(3)

-

-

-

-

-

-

10

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾍﾞｽﾄﾙｰﾄ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

判定直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

-

-

-

ｼｰﾝSL

HP≠非最大HP時 攻撃ﾀﾞﾒ+1D

ﾍﾞｽﾄﾙｰﾄ時 攻撃ﾀﾞﾒ+2D

【精神】+SL+1

ボルテクスアタック復活

武器命中+SL+1

命中+1D回避+1D

クリティカル時攻撃ﾀﾞﾒ+2D

エンゲージ封鎖

白兵3回攻撃

格闘武器命中+1D

対象デバフ時ﾀﾞﾒ+SLD

登攀跳躍の筋力判定+1D

MP+CL

【行動値】+2

能力値+3：筋力

能力値+3：精神
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