
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アイ

ジャンク

レクイエム

ステーシー

15

陥穽

5

花園

13
黒い館

宝物

花園の思い出

幸福な時

勉強

買い物

最終治療

いつかの時、柔らかな布団で、家族との団欒の場で、移動中の車の中で……幸福な時間と会話の中で時折ラジオの音が鳴っていた。貴方にも、確かな幸福が、そんな時があったのだ。

もっと学んで、もっと知って、この世界を把握しなくては。学ぶことで認められなくては。多くの人に、家族に、友人に。そうしなければ価値を示すことができないのだから

色々な品物を手に取り、財布の中身と格闘しながらショーウィンドウを眺めた。誰かとともに、時に一人で楽しんだ買い物の時間。その時隣にいたのは誰だっただろう。

重い病か、事故なのか。とにかくあなたはベッドから起き上がることもできない体だった……と思う。最新の治療を受ければ回復すると聞き、よく考えもせずすがりついた。そして、確かに動けるようになった。望まぬ形で。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

胴

腕

胴

胴

脚

脚

頭

胴

メインクラス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

アクセサリー

足掻く

失敗作

銃神

子守唄

カンフー
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最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内次カウント使用マニューバのコスト-1(最低0)

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

たからもの、フリルカチューシャ

狂気点振り直し出目+1

攻撃切断出目+1、パーツ1破損

射撃攻撃判定+1

射撃出目-1、コスト-1

最大行動値+1

壊れてなければ効果発揮

射撃1+爆発。出目+1

最大行動値+1

壊れたら最大行動値+2

最大行動値+1

射撃1+切断

最大行動値+1,行動判定使用時破損しない

たからもの

攻撃判定出目+1（ターン終了まで）
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