
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白井 眞人(しらい まひと)

ノイマン
ウロボロス

クライムファイター

???(外見年齢24歳)

素体

天涯孤独

解放

闇の狩人

ヒーロー

男性

39

借り

1
1
5
1

1
0
0
0
0

1
2
5
1

27
9
9
14
28

7
2 2 6

二輪 自炊 犯罪組織
医学

ヒーロー
ヴィラン
裏社会

2 3 2
3

2
2
2

ヒーローズナックル 白兵 1r+7 2 4

ヒーローコスチューム

0 0

先行種
記憶の中の誰か
“コミカライズ”

友情
信頼

不安
食傷

ヒーローズクロス
パワーソース:スチーム

バイク
高性能治療キット

コネ:ヒーローマニア
コネ:Vネットの影

14 3

ワーディング

リザレクト

C:ノイマン

コンバットシステム:<白兵>

原初の緑:切り払い

武芸の達人:<白兵>

エクスマキナ

原初の赤:獣の力

混沌なる主

天上からの誘い

写真記憶

代謝制御

まだらの紐

イージーフェイカー:軽功

★

0

2

3

1

3

3

5

1

1

★

★

★

★

-

1d10

3

2

4

3

2

3

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

リアクション

常時

メジャー/リアクション

メジャー

効果参照

イニシアチブ

メジャー

常時

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

武器

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

自動

自動

効果参照

自動

-

↓100

リミット:≪コンバットシステム≫

シンドローム

解放　120％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のダイス+[Lv+1]

組み合わせた判定でドッジを行える

<白兵>か<射撃>のどちらかを選択する、選択した技能の達成値を+[Lv×3]する、この効果は自身が<暴走>を受けている間は適用されない。このエフェクトを取得した場合、基本浸蝕値に+4する。

≪コンバットシステム≫と組み合わせて使用、組み合わせた判定の達成値⁺10。1シナリオLv回使用可

組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv×2]

≪原初の●≫を組み合わせた判定で使用、このふぇくとを組み合わせた判定の達成値を+[Lv×2]する。1シーン3回使用可。

このエフェクトを使用したラウンド間、自身が行う判定の達成値を+[Lv×5]する。このエフェクトはほかのエフェクトと組み合わせて使用ができない。1シーン1回使用可。

自身が目にしたものを細部まで完全に記憶することが出来ることを表すエフェクト、GMは必要と感じたなら<知覚>による判定を行わせてもよい。

自身の代謝機能を完全に掌握するエフェクト、必要と感じたならばGMは<意志>による判定をさせてもよい

影に知覚能力を持たせ、情報を収集するエフェクト。他人の影に端末化した影を紛れ込ませることもできる。もしこの能力で隠れている者を見つける場合、<知覚>で判定を行うこと

すさまじく身軽であり、垂直のビルや壁面や水面であろうと走り抜けることを表すエフェクト、このエフェクトを取得した場合、基本浸蝕値に+1する。

ノイマンによる正確無比な徒手空拳とウロボロスの影を操る能力を用いた軽やかな身のこなしが特徴のヒーロー。
威圧感のある雰囲気とは裏腹に性格はフランクだが、仕事ではそのフランクな振る舞いからシームレスに拳が飛ぶ。
ヒーローになる前はかなり荒れてた(本人談)だが、いろいろあって今の正確に落ち着いたらしい。
戸籍上は36となっているが外見年齢はそれよりも若く詳細な出自は不明、本人もある一定の時期からの記憶が無い。
少なくとも１０年ほど前のRW終息後の混乱期から
郊外スラムにおいてクライムファイターとして活動を行ってたことが記録されており、
その後紆余曲折の末に山神の事務所で正式にヒーローとして活動を行うこととなる。
活動内容は未登録時代からさほど変わらないが、公的なヒーローである以上イリーガルな手を使うことはなるべく控えねばならず
その点で前よりもやりにくいとたびたび愚痴をこぼしている。
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