
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久我　唯哲(くが　ただあき)

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン
エグザイル

FHマーセナリーB

死 解放

ディープワン

36

1
4
2
1

1
0
3
0
0

2
1
10
2
1

24
22
22
27
54

1
1 1 1

3

怪盗 FH3 1

スナイパーライフル 射撃 10r+4 11 アイテムユーザーの効果で取得

0 0

アイテムユーザー
宝住碧海

クトゥルフ
坂月那岐

朱炎爆鳴火
浅間浅間
御渡灯塞

好奇心
有為

好奇心
有為

好奇心
有為

偏愛
無関心
軽視
侮蔑
警戒
憐憫

4 4

ワーディング

リザレクト

陽炎の衣

ピンポイントレーザー

小さな塵

見えざる死神

擬態の仮面

軽功

★

0

2

3

4

2

1

1

-

1d10

3

2

2

2

-

-

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

-

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

自身

自身

自動

自動

-

シンドローム

射撃

射撃

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【自動成功】あなたは隠密状態となる。この隠密状態はメインプロセスが終了するまで持続する。このエフェクトは1シーンにLv回まで使用できる。敵とエンゲージしていても、この効果で隠密状態になれる

【対決】このエフェクトを組み合わせた攻撃では装甲値を無視してダメージを算出し、攻撃力を-[5-(Lv)]する

【対決】このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[Lv×2]する

【対決】あなたが隠密状態の間、使用できる。このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+1個し、その攻撃の攻撃力を+[Lv×3]個する

【自動成功】みずからの顔や姿をその場に最も適したものに変化させるエフェクト。もし誰かがこの変化を見破ろうとした場合、〈知覚〉同士による対決を行うこと。なお、元の姿にはオートアクションで戻れるが、再び変身するにはこのエフェクトを使わなければならない

【自動成功】あなたがすさまじく身軽であり、垂直のビルの壁面や水面であろうとも走り抜けることを表わすエフェクト。あなたにとっては、ビルの壁も水面も、平地と何ら変わりはない

コンセントレイト:エンジェルハイロゥLv3
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