
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アマネ

シーフ

ダンサー ダンサー

ドラゴネット

高貴な出自

1

♀

16

天涯孤独

憧憬

10
3
0

3

9
3
1

4

9
3
2

5

8
2
0

2

8
2
1

3

10
3
1

4

8
2
1

3

33

33

5

ウィップ
ダガー
ハット

クロスアーマー
バックラー

至近 -2 5 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

1
3
2 -1

4 0 5 0 4 8 8

2 5
4 4 5 6 4 8 7

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

4 4 2

ベルトポーチ
バックパック

キャップライト
野営道具

12217

4

ドラゴネット:アンスロック

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー：鞭

ソードダンス

ダンシングヒーロー

ファインドトラップ

インサイト

★

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

5

-

-

-

判定直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

判定の直前

パッシブ

パッシブ

20m

武器

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

命中

-

-

自動成功

自動成功

自身

自身

1

-

-

-

ｼｰﾝ1

-

-

対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

二刀流が弱いわけない

命中判定+1D

白兵攻撃ダメージ+【敏捷】

判定直前に使用、+1D。シーン1回

トラップ探知判定+1D

嘘を見抜く【精神判定】+1D

シーフ。自分の事をヒューリンだと思っているドラゴネットアンスロック。
東方の巫女だった経験を生かしてカンナギの力を振るって戦う。ようになりたい(願望)
厳格な家で育ったので、鍵開けや罠外しが楽しくて仕方がない。
オーソドックスな性能のシーフを目指して頑張ります。

命中判定 　3d6+4
最大火力　2d6+14
(基礎2d6+武器火力9+ソードダンス5)

★設定★
東方のとある集落出身の神職一族の出。竜の血を引くという伝承のある巫女の一人。
魔族により里が滅ぼされて、流れに流れてエリンディル西方に辿り着いた。
せっかく自由になったので過去にとらわれず冒険者になろうと思った。
復讐とか悲しみの連鎖を生むだけですからね。
どうせなら、実家でできなかった悪いことをしてみたくてシーフになった。
悪事といっても所詮善良な巫女一族の出。鍵開けが精々で、大して悪いことはできない定めなのだ。
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