
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ラル

ブラックドッグ
ブラックドッグ

ネズミ

素体

群れ

闘争

リーダー

《天》職員

♂

48

殺意

4
2
2
0

0
0
1
0

0
0
0
1

6

1

4 14
2
4
1

152
10
10
15
30

36 1
1 4 6

4

宇宙生存　修正：ライトカスタム 修正：ライトカスタム 宇宙工学 動物
UGN

6 5 10
5

攻撃1
攻撃2

攻撃1（100↑）
攻撃2（100↑）

白兵
白兵
白兵
白兵

20r+53
20r+78
21r+55
21r+85

39 10）補正：ナチュラルウェポン+アームズリンク+アタックプログラム
14）補正：↑+ハイマニューバー（1シーン1回）

0 0

D・実験体
群れのボス

とある研究員
軌道エレベーター《天》

有為
憧憬
執着

嫌悪
嫉妬
嫌悪

ナチュラルウェポン：白兵
コネ：人間への貸し
コネ：動物の手下
デモンズシード

メモリー：子分達

14 6

ワーディング

リザレクト

ハイパータフネス

ペインエデュター

ハードワイヤード

ライトカスタム

フルインストール

鼓舞の雷

メタルフュージョン

オーバースロット

イオノクラフト

メカニカルアクション

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ

ハイマニューバー

アタックプログラム
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-

1d10

-

基+5

基+4

基+2

5

4D10

4

2

1

2

2

4

2

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

-

武器

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

100↑

120↑

-

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP+［LV×3］

最大HP+［LV×5］

バトルマニューバ*2、ダーマルプレート*5

EA参照　①、②、③

あらゆる判定のダイス+［LV×3］個。1シナリオ1回

対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスが行える

HPを［（LV+2）D+【感覚】］点回復。1シーン1回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ/攻撃力+[LV×2]

飛行状態で戦闘移動を行う。移動距離を+［LV×2］m

マイナーアクションで行える、エフェクト以外の行動を一つ行う。1シーンLV回

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ/CR値-LV

≪ハードワイヤード≫/攻撃の命中判定の達成値を+[LV×5]。1シーン1回

<白兵>/達成値+［LV×2］

実験のせいで機械を埋め込まれているため、帯電するようになったネズミ。
このような事があったためか、人間にあまりいい印象はもっていない。
死ににくい体になったためか、無茶ばかりしている。
現在はUGNに引き取られている。

攻撃する時は、良く通電する特殊な金属片を口にくわえて接敵・攻撃する。

おそらくシリアス要員。人間相手にはあまり笑わない感じ。
イメージはボルテッカーピカチュウ。
まあ、正直なところあんまり良くはない（ロイス的にも）
雷鳴あたりは100超えたら自重しなきゃヤバイくらい。

http://character-sheets.appspot.com/dx3/edit.html?key=ahVzfmNoYXJhY3Rlci1zaGVldHMtbXByFgsSDUNoYXJhY3RlckRhdGEYyd3aJAw



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ラル

回避 白兵 15r+40 補正無し

アームズリンク

ライトニングリンク

バリアクラッカー

雷鳴の申し子

ゲットダウン

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ﾌﾞﾗｯｸﾄﾞｯｸﾞ

マグネットフォース

自爆装置

メカニカルハート

変貌の果て

ウィズダムアップ
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ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

オート

オート

常時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

武器

武器

武器

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

-

-
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-

自身

-

自身

範囲

自身

自身

自身

効果参照

対決

対決

対決

対決

対決

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

ﾘﾐｯﾄ

80↑

ピュア

-

-

-

120↑

120↑

-

CG

-

<白兵>/判定ダイス+LV個

≪アームズリンク≫/攻撃力+[LV×4]。HP-5点

<白兵>/ガード不可、装甲値無視

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ/攻撃力+［最大HP-現在HP］。メインプロセス終了時にHPが0になる。1シナリオLV回

<白兵>/ドッジを行える

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ/CR値-LV

カバーリングエフェクト

HP0になった直後に使用。対象に[LV+2]DのHPダメージを与える。命中判定無し、リアクション不可。1シナリオ1回

戦闘不能時に使用。HPを10点回復。そのシーンの間攻撃力+5。1シナリオ1回

以前とは外見のどこかが大きく異なっている。

人語を解す

無線電波を傍受したり、逆に電波を放送して画像や音声などの情報を送受信する。
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