
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

櫻井　音哉（さくらい　おとや）

ウォーリア

チューシ チューシ

ヒューリン

事故

1

男

15

二人暮らし

11
3
1

4

11
3
2

5

9
3
1

4

10
3
1

4

9
3
0

3

8
2
0

2

9
3
1

4

35

30

5

ハット
ローブ

1
2

5 0 4 0 2 7 9

5 0
5 0 4 3 2 7 9
5 0
2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

42011

0

オールラウンド

バッシュ

★

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

親が交通事故で死亡し親戚に妹と共に引き取られた。しかし、その親戚は海外出張で殆ど家におらずほぼ二人暮らしと言ってもいいぐらいの環境だった。そんな
中家が隣で問題児の武満と出会った。武満と友人となり一度家で料理を作る事となり、それ以降その腕を買われ夕食を作りによく妹と共に野上家へと行く事とな
った。料理の代金などは野上家が出してくれる為音哉としてもかなり助かっているし、食事の時に食卓が賑やかなのは音哉も紗音も嫌いではないらしい。そんな
生活から8年が経とうとしていた。
兄妹揃って事故のトラウマから血を嫌っている。その為魚などを捌く事ができない。他にも加工されていない魚介類全般が苦手である。
ファンタジー世界などは妹がやっているゲームなどで少し見たぐらいで、ほぼ知識は無い。そういったものは幼少期は妹をどう守るかというのに集中しすぎて料
理や家事以外のスキルを磨こうとしなかったかららしい。
音哉は重度のシスコンで、紗音も重度のブラコンである。
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