
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レム

ランペイジ

グラディエーター ウォーリア

ナイトメア

放浪者

31

♀

秘密

渡来

放浪

18
6
0
1
7

37
12
1

13

39
13
3
1
17

10
3
0

3

15
5
0

5

42
14
3

17

9
3
1

4

298

257

13

Stun whip
Strength spiritual tooth shield of night vision [3]

Lost devil's mant
Lost devil's eye

Gladiator's chain

至近 -2 14 0 0 0 0 0
0 0 0 11 0 -1 0

31 1
1 1

1 2
4

13 0 17 0 17 22 12
10 26 15 56 43 10 10
1 1
23 40
25 26 34 100 61 36 22

4 2 4

5 5 2
13 13 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2

Gladiator's chain
ハイHPポーションx4
ハイMPポーションx5

万能薬
毒消し

冒険者セット
虚脱の人形

チャンピオンベルト
漆黒の星

異次元バック
ポーションホルダー

差額

84 79250046

23

フェイ:ナイトメア

インタラプト

テイルズシンボル

チャンピオン

フォースガード

バタフライダンス

オートガード

シールドパリー

フットワーク

アンブレイカブルボディ

サヴァイブ

テクニカルガード

アームズマスタリー:鞭

インテュイション

★

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

5

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Passive

効果参照

Item

Item

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Self

単体

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

-

Auto

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

頭胴無

頭胴無

頭胴無

盾装備,頭胴無

鞭装備

-

攻撃対象に[放心]付与

パッシブ、アイテム以外のスキルを打ち消す

虚脱の人形取得

チャンピオンベルト取得

【物防】+3,【魔防】+3

回避判定+1D

【物防】+6,【魔防】+3[SL*2,SL]

回避判定+2

回避判定+4,白兵攻撃ダメージ+9[SL+1,SL*3]

【物防】+31,【魔防】+31[CL,CL]

【物防】+15,【魔防】+5[SL*2+5,SL]

盾の物防+31[CL]

命中判定+1D

【敏捷】判定+1Ｄ

【物防】
+ 3 フォースガード
+ 6 オートガード
+31 アンブレイカブルボディ
+15 サヴァイブ
+ 1 フェイバリットラン
+56 合計

【魔防】
+ 3 フォースガード
+ 3 オートガード
+31 アンブレイカブルボディ
+ 5 サヴァイブ
+ 1 フェイバリットラン
+43 合計

回避
【物防】
+ 3 フォースガード
+ 6 オートガード
+31 アンブレイカブルボディ
+15 サヴァイブ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レム デスゲイル

クイックムーブ

ウィップガード

異才:アキュレイト

風と歩む者

スペシャライズ:鞭

ラピッドハンド

シールドサーバント

ドッジサーバント

ランナップ

ワンオンワン

マスターテイマー

アフターイメージ

フェイント

ブラインドスポット

バトルセンス

ワイドアタック

エンタングル

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

10

-

12

4

4

3

4

5

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Setup

Setup

Setup

Move

Minor

ﾌｪｲﾝﾄ

Minor

Major

Major

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Weapon

Weapon

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

1

Self

Self

Self

Self

Self

範囲選択

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

命中判定

命中判定

-

-

鞭装備

-

-

鞭装備

-

サーバント

サーバント

-

-

SL/シーン

-

-

-

-

-

鞭装備

武器攻撃の命中+3[SL+2]

【行動値】+10,【移動力】+10,[SL*2,SL*2]

回避判定+3[SL+2]

【器用】判定+1D

命中+6, 回避+6[SL*2, SL*2]

命中+1, ダメージ+1 [SL, SL]

武器攻撃ダメージに+【敏捷】

【物防】+3【魔防】+3

【回避】+3

戦闘移動か離脱を行う、封鎖されている場合離脱はできない。

対象と決戦状態になる。他のキャラクターの突入によって解除されない。攻撃が「単体※」になる。

セットアップでコールサーバント使用可能

命中判定+1D,回避判定+1D,シーン終了まで

武器攻撃のリアクションに-1D

ダメージ+5D[(SL)D]

BSを回復しシーン中受けなくなる

範囲攻撃。対象が2体以上でダメージ+2[SL*2]

ダメージ+2[SL*2],自身と対象に移動不可を付与マイナーで解除



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レム トライヒット

トリプルヘッド

ウィップドロウ

イリュージョンウィップ

コールサーバント

ジャストディフェンス

ローリングドッジ

ストップトラップ

触れ得ざる者

空蝉

カバーリング

カバームーブ

シミュラクラム

ゴーストステップ

フルスピード

シャドウハイド

ウィップアロー

時の支配者

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

2

3

5

1

15

10

6

6

10

3

5

15

10

-

2

4

10

4

4

10

-

-

Major

Major

Major

Major

Major

After Judge

After Judge

After Judge

After Judge

After Judge

DR直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

After DR

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

-

Weapon

Weapon

Weapon

-

-

-

視界

-

-

Close

-

-

-

-

-

‐

-

Self

3

1

1

Self

Self

Self

単体

Self

Self

1

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Auto

命中判定

命中判定

命中判定

Auto

Auto

Auto

敏捷

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

鞭装備

鞭装備

-

1[SL]/ｼｰﾝ

頭胴無

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/防御

3[SL]/ｼｰﾝ

1/シーン`、サーバント

-

-

-

鞭装備

1/シナリオ

白兵攻撃を3回行う

対象に武器攻撃を行う

ダメージ時対象を同一エンゲージへ転送

使用時BSを選択。ダメージ時選択したBSを与える

サーバントを取得する。

回避判定+2

回避判定振り直し,自身に[スリップ]付与

攻撃の命中判定を難易度として【敏捷】判定、成功時攻撃を失敗させる。達成値+2

スキル、アイテムによる回避判定強制失敗、リアクション不可を無効化。

回避判定をクリティカルに変更する

対象をカバーする

カバーリングの射程を20mに変更

ダメージ軽減 CL*5 サーバントLost

移動の直前：封鎖されない。エンゲージ通過可能。

移動：移動力+10m[SL*5]

回避判定：回避成功時メジャーアクション

武器攻撃：射程30mの射撃になる。[(SL+1)*5]

宣言の必要なスキル/パワーを打ち消す



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レム クラン＝ベル・スタイル

異才:アデンダム

インサイト

オウルアイド

バイタリティ

エンラージリミット

ベアアップ

ブラフ

オピニオン

トレジャーハンターI

トレジャーハンターII

トレジャーハンターIII

クローズオフ

スタイル：クラン

アーツ: クラン

トレーニング:敏捷

トレーニング:精神

トレーニング:感知

サクセション

シニスター

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

効果参照

ｲﾆｼｱ

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

効果参照

戦闘前

効果参照

Passive

DR直後

Passive

Passive

Passive

Passive

Item

Setup

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Self

Auto

Auto

-

-

-

-

-

-

-

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

-

‐

-

-

-

-

-

1/シナリオ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4/ｼｰﾝ

-

-

-

-

-

-

ラウンド進行終了時または、戦闘不能からの回復時に、HPが最大HPの50％未満なら、最大HPの50％まで回復する

メインプロセスを行う

嘘を見破る【精神】+1D

[暗闇]のペナルティを-1Dから(-2)へ変更

最大HP+31[CL]

所持品重量制限*2

リアクション【精神】+1D

嘘をつく【精神】+1D

交渉、説得【精神】+1D

フェイト1点消費。撃破時ドロップ＋１回。

フェイト1点消費。シーン中選択能力+2

フェイト1点消費。《インタラプト》を対象とする《インタラプト》を打ち消す

封鎖からの離脱に対するリアクション+1D

物理ダメージを-25[SL*5],その攻撃で受けたBSを回復

スタイル：クランの使用制限から決戦を解除, ｼｰﾝ[SL+1]回に変更

敏捷基本値+3

精神基本値+3

感知基本値+3

盾の【魔防】+1

シーン1, 使用Fate*2*[CL]のHP回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レム トレーニング:器用

トレーニング:幸運

ダークストーク

レジストイービル

フェイバリットランド

キャッチアウト

トレーニング:筋力

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

5

-

3

Passive

Passive

Passive

Passive

Passive

効果参照

Passive

Cleanup

-

-

-

-

-

Sight

-

-

Self

Self

Self

Self

Self

1

Self

Self

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

SL/Scenario

-

1/Scene

器用基本値+3

幸運基本値+3

[暗闇]による移動制限を受けない

妖魔、魔獣、魔族との対決時リアクション+1

隠密、騎乗、飛行、いずれでもない時【物防】+1、【魔防】+1

メジャーアクションスキルを使用したメインプロセス直後に使用、同シーン中そのスキルに対するリアクション+2D

筋力基本値+3

種別:ポーション のアイテムを1個使用する
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