
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サンバー・レイデイ(成長案)

ヴァルキリー

戦士

13

-240390

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

ヴァルキリー！ 14

自分にそっくりな人物を知っている
魔物を倒したことがある
魔神を見たことがある

9

10

7

8 1 18 3

2 1 12 2

8 1 19 + 2 3

8 4 22 3

4 1 12 + 1 2

11 4 22 3

ファイター

コンジャラー

プリースト/サカロス

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

13

13

11

9

12

10

2

12

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

かばう

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

鉄壁

ガーディアン

防具の達人

頑強

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

IB36

IB31

IB32

IB30

IB29

IB32

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

騎獣の献身

探索指令

HP強化

騎獣強化

遠隔指示

魔法指示

ぱらみすぅ！

ぱくめぇ！

13 16 15 16

0

0

0

プレートアーマー

ホプライトシールド

21

15

-2

0

13

7

4

3

14ファイター

ライトメイス 1H 5 1 17 12 16 10

3 12 36 13 14 91

14 0 16 16 94

操霊魔法

神聖魔法

13

11

15

13

ポーションインジェクター

サバイバルコート

知力の指輪

ケミキット

白探亭のエンブレム

筋力の腕輪

スカ―レットPOTin

共有より

貴族(ノーブル):5
筆写人(スクライプ):5

サイリス：【白探亭のエンブレム】
　白い羽と靴が描かれた小さな楕円形のブローチ。
　装備ヶ所任意：所持している限りカシュカーン内に置いて宿代と食費がかからない。
　身分の保証書の役割も果たします。
　全ての命中、行使の達成値を＋１する事が出来る。

お母さん(双盾流開祖のディースモル・レイデイ)にそっくり(自分にそっくりの人物)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サンバー・レイデイ(成長案)

冒険者セット

-------常備品----------

ヒーリングポーションx5

アウェイクポーションx2

インドミタプルポーションx3

トリートポーション

スカーレットポーションx2

熱狂の酒

緑A

-------共有から-------

まこうそう！x5

薬師道具セット！

緑Ax5

-------おもひで-------

風呂からの献金

魔香水x6

ヒーリングボムx2

救命草！x5

魔香草！x5

保存食売却

知力の指輪

-------不良在庫------

ラウンドシールド

タワーシールド

プレートアーマー

-------消耗品----------

保存食(一週間)x3

-------公共料金--------

うま(短期)x3

-------騎獣-----------

ヒポポタマスの契約証

魔導ビークルのスフィア

マンティコアの契約証

騎獣縮小の札

-------ゴーレム---------

強く魔化された粘土

黒曜石の盾(小）

鋼玉の守護(小)

柘榴石の活力(小)

22

ファルネアス重装馬闘技

巨象守護の型

50

20

141 211
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