
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヤヨ

ナイトメア

戦士

15

-119210

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女の子 10

性別を間違われている期間があった
決して叶わない願いがある
師と呼べる人物がいる

8

13

9

8 4 20 + 1 3

12 5 25 + 1 4

4 5 22 + 2 4

6 3 22 3

7 2 18 3

10 3 22 3

グラップラー

プリースト/グレンダール

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

15

10

11

7

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟A/格闘

テイルスイング

魔力撃

頑強

武器習熟S/格闘

超頑強

マルチアクション

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

IB31

IB37

IB39

IB29

IB31

IB29

IB39

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ドラゴンテイル

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

ワイドウイング

くまさん

デモフィ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラミス

クリレイ

イニブ

0

15 18 19 19

0

0

スケイルガード（魔法の鎧加工） 20

19

5

6グラップラー

投げ

尻尾

カードシューター

グラップラー専用

ドラゴンテイル使用後に攻撃可能

1H装備として腕に装着・賦術の射程を１０M拡大する。接触系賦術はダメ

2H

1h#

0

1 1

18

19

0

12 22 0

12 22 11

0

3 26 78 19 6 94

0/× 15 18 18 52

神聖魔法 10 13

リボン

聖印

血水晶のチョーカー(マフラー)

サーマルマント

敏捷の指輪

多機能ブラックベルト

筋力の腕輪

器用の指輪

ディスプレイサーガジェット＋背水のネックレス

グレンダール

ひらめき眼鏡予定

装備中は最大HP-5、割ることで２０点回復、相手の攻撃に割り込める赤のマフラー 

炎武帝のマント予定

敏捷＋1

防護＋１　【最終的には真・ブラックベルトに変える予定】

軽業のブーツ予定

「ドラゴニックオーラ！！」

立ち絵＝高槻やよい
バストはA（１０歳ならある意味当然である）

生まれてすぐ、忌み子ということで殺されそうになるが父親の手によって密かに逃がされ、父の知り合いだったリルドラケンに引き取られ集
落へと移り住む。

そのリルドラケンは拳闘士であり、彼女も物心つく頃にはその手ほどきを受け育っていた。
１０歳になる頃、師匠である養父に言われ一人前を目指すために冒険者としての窓を叩く。

女の子であるが明るく育ったため一人称は「ボク」。その為歩いて行く先々で男の子と間違われていた（本人は気にしていない）



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヤヨ

冒険者セット

ランタン

油x5

ヒーリングポーションx2

アウェイクポーション

スカウトツール

3点魔晶石x15

5点魔晶石

陽光の魔符＋１x4

陽光の魔符＋２x4

月光の魔符＋１x2

赤Ｂカードx10

赤Ａカードx10

赤Sカード

緑Bカードx10

緑Aカードx5

緑Sカード

熱狂の酒

カンパ代

登山セット

水袋１日分x3

スカラベの護り

一期一会亭エムブレム花

自由の剣亭エムブレム

天の架け橋亭エムブレム

消費

血水晶パリン

月光の魔符B

３点魔晶石x8

アカシへの補填

5943

ザイフ老戸のコネクション

卒業

アードリアン流古武道・メルキアノ道場入門

飛空投げ取得

転がしテイルスイング取得

大転がしテイルスイング取得

スケイルガード

グレンダール聖印専用化

アードラーのリーダー:顔見知り
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