
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

エクス

人間

冒険者

5

1310

剣の加護/運命変転

女性 17

5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
妖精と友達だった
かつて信頼できる友人がいた

8

9

9

7 15 2

9 1 18 3

10 2 21 3

8 1 18 3

7 2 18 + 2 3

10 1 20 3

プリースト/ルーフェリア

レンジャー

セージ

5

1

3

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

MP軽減/プリースト

226

226

223

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

○ ○

○

○

○

魔動列 15

117 132

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

２

9

冒険者セット

保存食1週間分x10

魔香草x5

スカウトツール

魔晶石x2

架け橋のエンブレム

蕾のエンブレム
酒の種

10808

3 18 54 -1 9 33

6 0 8 8 35

神聖魔法 5 8

聖印

叡智の腕輪

ブラックベルト

天真爛漫な性格。礼儀正しいのだが喜怒哀楽が激しく、周りを巻き込みながら迷惑もかけるトラブルメーカー。

2/19魔動列車の車窓から　～なんで一番強い人の心が折れてんの？～
抱きついた女の子がデュラハンだった。ちょっとトラウマになりそうだったけど赤いリボンをつけてあげて仲良くなった。と思っている

2/22西北西のゴブリン洞窟
初めての冒険

2/23シンとアンデットの祭壇、バフ犬は強敵でしたね
アンデットに縁があるなーと感じる

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

