
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

うぐいす

アリス

レクイエム

レクイエム

11

希望

46

煉獄

11
遊園地

お茶会

笑顔

探し人

独り

日常

貴方は幼馴染と遊園地へ遊びに来た。時間も忘れて遊んでいると、幼馴染とはぐれてしまった。すぐに会えるだろうと、周囲を探した。……もう会うことができないとは知らないで

貴方はお茶会が好きだった。素敵な香り、おいしいお菓子、そして、一緒にお茶を飲む相手。大好きなものに囲まれて確かに貴方は幸せだった。……今はもう、開くことができないだろうけど。

彼はいつも笑顔だった。貴方も一緒に笑っていた。家族に囲まれていつも幸せそうだった。最後に見た彼も確か笑顔だったはず。……これはいつの記憶なのだろうか。

たまたま見つけた小鳥を追いかけた先で、あの子を見つけた。嬉しくなって話しかけたけれど、こちらを覚えていないようだ。……二度目のはじめましては、すこしだけ悲しくなった

あの子はいなくなった。両親は戦火に巻き込まれた。逃げ出した先で独りぼっち。大好きなお茶ももう飲めない。……誤魔化すように見上げた空に、綺麗な小鳥が飛んでいた

好奇心旺盛な友人姉弟は今日も笑っている。再開した幼馴染もいつも通り。そして今日も茶がうまい。良い日だ。……箱庭が終わる前の日常は、とても優しいものだった。

4 0 4

0 0 0

0 2 2

たからもの

ぎね(御手杵)

はづる(鶴丸国永)

桔梗（サヴァント・鯰尾）

依存

憧憬

依存

保護

3

3

3

2

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

彼女の行き過ぎとも言うべき献身、心遣いは、……もしかしたら、私がそうありたいと望んだありかたなのかもしれない。

嫌だ、やだ、ひとりは、いやだよ、こわい、いやだ、離れないで、私から離れないで。一人ぼっちは、さみしい。

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕
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胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

頭

頭

胴

ポジション

癒し

銃神

死の手

子守唄

のうみそ

めだま

あご

カンフー

こぶし

うで

かた

二丁拳銃

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

ほね

ほね

あし

アドレナリン

たからもの

スコープ

たからもの

楽園の天使

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

オート

ラピッド

なし
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なし

なし
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なし
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1
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1

なし

なし

なし
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3

1

なし
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自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

1-3

自身

なし

なし

自身

自身

0

なし

なし

自身

自身

他の姉妹からの対話判定出目+1

射撃攻撃の出目+1

任意の攻撃マニューバ1つのラピッド化

BPの射撃攻撃出目-1、コスト-1

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

肉弾攻撃+1

支援1

移動1

射撃攻撃2+連撃

射撃攻撃5

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

なし

なし

このパーツが戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つを選んで損傷前の状態に戻してもいい。

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1

小さな小鳥のアンデッド。名前は、忘れちゃった。

射撃・砲撃にのみ攻撃判定に支援2

ボロボロになった手帳。これはきっと、私の字だ。

現在の位置に関係なく、「楽園」に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。
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