
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

乱藤四郎

エンジェルハィロゥ
ブラム＝ストーカー

UGNエージェントA

見た目12歳くらい

探求

複数の兄弟姉妹がいる

闘争

平凡へのあこがれ

刀剣男士

男の娘

30

主人

1
5
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

2
5
2
1

26
12
12
17
34

5 1
1 2 11

アクセサリー作り 日本政府
噂話

1 2
1

本体抜刀
血の一閃

赤き真剣必殺

　　
白兵
白兵

0
5r+5
5r+5

HP消費+8
HP消費+8
HP消費+8+20

コスト：3　赫き剣
コスト：7　光の舞踏+渇きの一撃+コンセ
コスト：11　光の舞踏+渇きの一撃+マスヴィジョン+コンセ

0 0

Dロイス：戦闘人格
一期一振
審神者

幸福感
信頼

不安
不安

思い出の品
コネ：日本政府の幹部
コネ：噂好きの友人

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

光芒の疾走

光の舞踏

赫き剣

渇きの主

マスヴィジョン

ミスディレクション

瀉血

かぐわしき鮮血

ウサギの耳

★

0

2

3

1

5

4

3

3

★

★

★

-

1d10

2

1

2

3

4

4

5

-

-

-

オート

気絶時

MJ

MN

MJ/RE

MN

MJ

MJ

AT

常時

MJ

MJ

視界

-

-

至近

武器

至近

至近

-

	視界

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

白兵

自動

白兵

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv]下限値7

戦闘移動が可能。離脱可能。封鎖の影響もなし。1シーンにLv回可能。

判定を【感覚】で行うことができる。

白兵武器作成。命中：0、攻撃力：+[消費HP（上限Lv*2）]+8、ガード値：0、射程：至近

装甲無視。命中した場合HP[LV*4]点回復する。

組み合わせた攻+[Lv*5]。1シナリオに3回まで。

対象が行う[対象：範囲]、[対象：範囲（選択）]の判定前に宣言。[対象：単体]に変更可能。1シナリオにLv回。

美しい容姿と健康を保ち続ける。玲瓏で優雅な美しさを約束する。

血の宿る香りを嗅ぎ分け、特定の個人や集団を探索することができる。RCの判定が必要ならすること。

10キロ以上離れた場所で針が落ちた音も聞き分ける。知覚による判定可能。

某本丸に所属する刀剣男士。
粟田口の藤四郎シリーズの短刀の一口。
少女のような見た目をしているが、立派な男の子。
趣味はアクセサリー作りで、手先が器用。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

