
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マオ

ソロリティ

バロック

ゴシック

18

渇望

28

煉獄

11
宝物

死去

研究室

しんぞう

【傍らに立つ】

【流された体】

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だったろう？きっと今持っている「宝物」に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？

男性が基盤を組んでいる。真剣な顔で、精密なそれを魔法のように組み上げていく指先。自分はその成果物を知っていたし、それが彼の人と世界を救うものだと信じていた。

 新しい任務を言い渡された。幾つかの資料とともに手渡された書類に目を通す。数年前から我が教団の広告塔として予言を外の人々へ届けている少女の写真がクリップで止めてあった。 		- 護衛任務は考えていたよりも楽しいものになった。

折り重なるようにして死んでいるロメリアたちを残して、神経塔から流されたことを思い出した。守ることを課されたのに、守ることも出来ず、ただたくさんのロメリアが地に伏していて、自分は流されて……頭のなかには、ロメリアの声と、あのメロディが回り続けていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

肉弾攻撃2+連撃1

防御1

肉弾白兵ダメージ+2（自身がダメージを与えた際のみ使用可）

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ一つを「ラピッド」で使用してよい

防御1、1ターンに何度使ってもよい。

肉弾白兵攻撃におけるダメージ+1

損傷した基本パーツ一つを修復する

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

最大行動値+1

バトルパート終了時に任意の狂気点を一つ回復する。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

支援2or妨害1
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