
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロミーナ・フラウ

エルフ

乗り手

5

230

暗視、剣の加護/優しき水

女 23

特定の色に強い思い入れがある(あった)
命を救われたことがある
家族に魔法使いがいる(いた)

12

5

9

8 2 22 + 2 4

3 15 2

5 3 13 2

7 1 13 2

9 2 20 3

9 1 19 3

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

3

4

1

1

5

精密射撃

魔法誘導

魔法収束

218

223

227

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

探索指令

HP強化

騎獣強化

高所攻撃

獅子奮迅

パラライズミスト

0

0

0

3 7 5 5

ハードレザー 13

0

4

4

サーペンタインガン×2

ジェザイル

トラドール

デリンジャー

デリンジャー

ストーン

射程10m、装填3 2丁 活性弾を装填中

射程50m、装填3、ダメージ+1　

射程30m、装填3、アタッチメントトラドールとして騎獣に装着。命中判定は騎獣のものを使用

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程10m、いっぱい

1H

2H

2H

1H

1H

1H投

1

10

5

1 1

1 1

1

7

7

7

8

8

7

11 8

10 9

10 8

10 8

10 8

12 5 6

3 15 45 0 4 28

8/× 0 7 8 33

魔動機術 4 8

マギスフィア（小）

フローティングスフィア(大)

マギスフィア（小）

マギスフィア（大）

宗匠の腕輪

アルケミーキット

バレットスリンガー

OP：Eエイド

OP：Eバレ、Eウェポン、クイックローダー

OP：タゲサ

OP：クリバレ、ヒーバレ、マナサーチ

弾丸12発まで収納可能

一般技能：家政婦1、料理人1　自活に慣れて他人の世話をする余裕も出てきた。家政婦は某執事、料理は某石打ち神官から習った。

《特徴》
「～だねぃ」「～よぅ」など、のんびりした口調で話し、平和をこよなく愛するエルフ女子。
年齢的にはエルフの中ではまだまだ子供だが、父親が人間だったためか成長が早く、見た目は年齢相応で人間での20代前半に見える。
両親の背を追いかけて冒険者になったが、最初の依頼をきっかけに「冒険者としてどう進むべきか」を考えるようになった。
さらに、後悔に囚われたアンデッドとの邂逅を経て、自らの中の迷いを断ち切り、冒険者としての決意を新たにした。
趣味は銃と魔動機の手入れで、暇な時はマギスフィアをいじっていることもある。
また、子供や小動物など可愛いものに目が無く、何かと理由をつけてハグをしたがる。
先日豊富な胸囲を持っていることが判明し、一部の女子冒険者からの視線が痛い今日この頃。
お酒は好きだがアルコールには弱くすぐに酔ってしまい、また酔いが回ると近くの人を捕まえて説教をし始めるらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロミーナ・フラウ

○だいじなもの

天の架け橋亭エンブレム

自由の剣亭エンブレム

ビー玉

○常備

冒険者セット

ラウンドシールド

マナチャージクリスタル(3点)

○消耗品

アウェイクポーション

保存食（1週間分）x8

弾丸（12発）x5

活性弾（12発）x3

魔香草x2

酒の種（10粒）

○マギテ関連

オプションLv1x3

オプションLv2x2

オプションLv3x2

オプションLv4x3

フローティングスフィア(大)

○騎獣関連

騎獣契約証ホース

騎獣契約証バイク

騎獣契約証ビークル

騎獣契約証サイドカー

アタッチメントトラドールx2

スモークディスチャージャー

○マテリアルカード

緑Bx12

緑Ax8

○フレーバーアイテム

羽根ペン

インク

白紙の本

手鏡（Sサイズ）

水着

乗馬服

メイド服（礼服ベース）

ティーセット

その他

月の舞カンパx2

153

専用化：アルケミーキットMP

名誉売却：マナスタッフ

50

50

77 177
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