
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エレメンタル・スローリブ

ウィークリング

戦士

7

3970

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

女 22

同属になじめない特徴があった
人族と大切な約束をしている
蛮族の将来を悲観している

8

10

5

11 4 23 + 1 4

7 15 + 1 2

9 4 3 26 4

5 3 18 3

7 2 14 + 1 2

5 3 13 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

7

5

2

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

武器習熟A/アックス

なぎ払い

頑強

全力攻撃

2122

2120

2123

IB31

IB38

IB29

IB36

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

アンチボディ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

7 11 9 11

0

0

0

プレートアーマー 21

　

-2

7

7

7ファイター

ミノタウロスハルバード

ミノタウロスハルバード

デスサイズ

突2H

振2H

2H

20

20

17

11

11

11

10 12 35

11 12 40

11 12 37

3 21 63 7 7 69

0/× 9 10 9 13

フード付きロングマント・翅飾り付き

巧みの指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

知性の指輪

俊足の指輪

中規模のミノタウロスの集落において手厚く育てられてきた女性。

比較的小柄ではあるものの丈夫な肉体を持っており、次世代の母体としてミノタウロスキャスター等からの勉強を教わるなど、外には出られ
ないもののほとんど不自由のない生活を送っていた。

だがその一方で日々増えては減り血を流す男の同族と、増えては減り壊れる人族を見て、この集まりの行く末、果てには自分の無力さを悲観
し続けていた。
そんなある日冒険者によって壊滅的な被害を受けミノタウロスは敗走。自らを守ろうとするミノタウロスを裏切り、人族に保護された。

その後数か月という短い期間ではあるが冒険者と共に行動し、斧の扱いや交易共通語等を学ぶ。
そして、その力を人族のために振るうため、ミナキを訪れた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エレメンタル・スローリブ

冒険者セット

スカウトツール

救命草x5

魔香草x3

テント

魔晶石3点x20

剛力の指輪

知性の指輪x3

俊足の指輪x3

宗匠の腕輪x2

ヒーリングポーションx3

保存食x2

ウェポンホルダー

アウェイクンポーションx2

マテリアルカードx20

マテリアルカードx10

2899

ハルバート専用化

トリックシューター落とし

例外的存在

デスサイズ専用化

50

10

70

50

111 291
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