
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミズキ

ウォーロード

サムライ カンナギ

ドゥアン

英雄

15

記憶喪失

戦い好き

21
7
3

10

22
7
3

10

53
17
1

18

6
2
0

2

7
2
0

2

33
11
1

12

6
2
0

2

154

124

5

数珠丸

魔骨の兜
クルセイダーガーブ

太陽の腕輪
フィアターズジュエル

至近 -1 21 0 0 0 0 0

-1 9 -2
-1 5 1 -1

2

10 0 18 0 12 20 15
2 10
2
13 31
14 10 16 16 13 20 12

3 4 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

刀魂：林
刀魂：山

玉串
御神刀
神鏡

ハイHPポーション10個
ハイMPポーション10個

上位爆撃符５個
上位呪壁符５個
上位治療符5個

蘇生薬3個

錬成馬
異次元バック

2540056

48

タフネス

バッシュ

AM：刀

ハイパーゲイン

バーストスラッシュ

トゥーハンドアタック

ハイボルテージ

スピリット・オブ・サムライ

リチュアルチャーム

ネイチャリング

ファストセット

スマッシュ

コールゴッド：アマテル

セイクリッドダンス

ストラグルクラッシュ

★

5

★

★

★

5

5

2

3

★

★

★

5

5

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

6

6

5

6

6

10

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

セット

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

シナリオSL回

シナリオSL回

両装備

有角族、作成時【筋力基本値】+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

刀装備時、命中判定+1D

武器攻撃のダメージに+【筋力】

命中判定でクリティカルした場合、対象の防御力を0としてダメージを算出する

装備部位：両に変更。攻撃力を+［SL×2］

武器攻撃ダメージに+［SL×4］

刀取得。

「価格：購入不可」の「種別：呪符」のアイテムをSL個取得

《セイクリッドダンス》をセットアップで使用可能

ムーブでマイナーアクションを使用できる

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

《セイクリッドダンス》効果中のみ武器攻撃のリアクション不可

あらゆる判定に+1D。クリンナップ毎【MP】を５点消費する限りシーン継続

《バッシュ》による2回攻撃。1回目の攻撃が失敗した場合2回目は発生しない。また2回目の攻撃のダメージに+2Dする。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミズキ スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

デッドリーアタック

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

アスレチック

オピニオン

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

3

★

1

1

★

★

★

1

1

2

10

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

効果

効果

戦闘不能

クリン

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

シーン１回

シナリオ１回

シナリオSL回

シナリオ１回

シナリオ１回

武器攻撃ダメージに+［SL×2］D

ダメージに+［CL×10］

武器攻撃のリアクション不可。また武器攻撃ダメージを貫通ダメージに変更

戦闘不能から回復し、【HP】を［SL×20］回復。行動済みにならない。

《ボルテクスアタック》を再度使用可能にする

登攀、跳躍の【筋力】判定+1D

交渉、説得の【精神】判定+1D

筋力+3

器用+3

精神+6

敏捷+30
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