
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ヤイト・ミストハイド

シャドウ

密偵

5

80

暗視/月光の守り

男 18

投獄されたことがある
毒を飲んだ（食べた）ことがある
濡れ衣を着せられたことがある

16

7

4

5 3 24 4

6 3 25 4

11 18 3

11 18 3

7 11 1

6 10 1

フェンサー

スカウト

アルケミスト

1

5

1

トレジャーハント

武器習熟/ソード

必殺攻撃

武器習熟II/ソード

2120

221

226

221

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

キャッツアイ

10 10

0

0

1 5 5 4

0

ソフトレザー

バックラー

7

1 1

6

3

3フェンサー

サーベル

ナイフ

S　ピアシング
射程10m

1H

1H投

１H投

10

1

4

5

5

5

9 7 10

9 4 1

8 7 14

スカウトツール

保存食x6

手鏡

救命草x5

0 600

3 25 75 6 3 33

0/× 9 8 10 10

帽子

赤いマフラー

<宗匠の腕輪>

ベルトポーチ

<宗匠の指輪>器用+2 器用+1

遥か東の大地の森の中にひっそりと暮らす部族があった。しかしそこは世界有数の暗殺者「SHINOBI」の里でもあった。
彼もそのひとりで、幼き頃より一人前になるためつらく厳しい訓練に明け暮れていた。そんなある日、彼は一つの兵糧を食べ意識を失う。目
覚めるとそこには血の海に沈む師と仲間がいた。そして・・・、返り血に染まった自身の姿があった。
背後から聞こえる無数の押し殺された気配。自身の姿。目の前の惨状。まだ若い彼にもここにいるのはまずいということは分かった。気配を
殺し闇に溶け込み、決死の思いで里を抜け出した。
あれから２年犯人の目星もつかぬまま彼は日々を過ごす。
「はぁ～・・・、どうするで御座るかなぁ・・・」
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