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精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
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腰

足

その他
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名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点
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ノノ

グラスランナー

盗っ人

5

1300

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

17

蛮族に忘れられない傷をつけられた
幼少時、身体能力が著しく劣っていた
罪をおかして追放された

13

0

12

10 2 25 4

12 2 27 + 2 4

6 6 1

10 10 1

4 2 18 3

16 28 4

シューター

スカウト

4

5

トレジャーハント

精密射撃

鷹の目

武器習熟/クロスボウ

2120

218

219

221

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

79 79

0

0

0

4 8 8 5

クロースアーマー 1

0

2

2

ライトクロスボウ
射程30m

2H 1 8 10 5 16

冒険者セット

スカウトツール

保存食１ｗ

7795

3 29 87 0 2 25

0/× 9 6 9 0

矢筒

俊敏腕輪

矢を１２本まで収納可能

＋2

陽気な小人族のグラスランナーの生まれではあるが、兎に角無口。
無口になった経緯には、過去、蛮族に家族も財もすべて奪われ、絶望と苦しみのなか幼少期を過ごしたことが基となっている。

蛮族に与えられた傷が原因で身体能力が著しく劣っていたが、怪我が治ってくると隠れていた才能が開花して、盗賊として日々を生き抜いて
きた。
蛮族には深い憎しみを抱いている、他の種族に対しても好感情は持っていない。
たった一人、自分が絶望の真っただ中にいたとき手を差し伸べてくれた一人の少女にだけは一切の信頼を置いている。

盗賊として日銭を稼ぎながら生活を送ってきたが、唯一信頼を置く少女が不治の病に侵される。
その病を治すためには古代の時代の薬が必要ということが判明し、薬の情報を集めるため冒険者として生きてゆくことになった。
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