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水上移動、鋼の身体
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●種族特徴
「○水上移動」水上で浮くことができ、移動することによる水泳判定を必要とせず移動できる（滑るように移動できる）。さらに、流れのあ
る水上でもペナルティなく移動ができる。戦闘でも水上でのペナルティは発生しない。転倒した場合でも沈むことはない。（「水上」とは「
海や川、湖」など水中に障害物のない場所を指し、沼地や水面まで水草の生えた場所などでは浮くことはできるが移動力が半分となってしま
う。）

「○鋼の身体」防護点を常に+2のボーナスを得る。さらに、刃のついた武器のクリティカル値を＋１する。
ただし、浮くことはできるが水中へ潜る行為はできず、沈んでしまう。
●種族特徴強化
Lv6「○鋼の身体」で得られる防護点をさらに+1ボーナスを得る（計+3）。
Lv13「○鋼の身体」で得られる防護点をさらに+1ボーナスを得る（計+4）。
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