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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シエル＝フォルテ

ハイマン

魔導師

5

0

デジャヴ、魔法の申し子

女 14

始まりの剣を求めている
家族に異種族がいる
一定時間の記憶がない

6

6

15

5 1 12 2

4 3 13 2

5 11 1

5 2 13 2

6 5 26 + 1 4

5 1 21 3

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

5

4

1

3

魔法誘導

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

223

226

221

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

3 13 39 0 3 30

7 0 7 8 50

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

5

4

4

11

10

11

とんがり帽子

薔薇のチョーカー

知性の指輪

ブーツ

魔物知識+1

壊すことでダメージ-2

弟にユリウスというナイトメアを持つハイマンの少女。人間の母とハイマンの父を持つハーフであるため、体も多少は強い。
前世の記憶を忘れている。幼いころはあったと聞いているので、そもそも知らないわけではないらしい。
ハイマンの持つ種族特徴<デジャブ>は、彼女の場合ほとんどが直感として作用する。
弟が穢れによる変異でナイトメアとなり、その生誕の際に母を失っている。
父は穢れを持つ弟を嫌っているが、彼女は「生まれる命に決定権はない」として彼をかばってともに家を出た。
そして、自分達にこんな運命を強い、人族と蛮族の争いを生む"始まりの剣"を憎んでいる。
目標は"始まりの剣"にたどり着き、これらを破壊すること。
そのために独学で真語魔法・操霊魔法を習得し、独自の魔法体系を生み出した。
・・・もっとも深智魔法という既存の体系ではあったが。
現在はより強くなるためルキスラで冒険者をしながら魔法の修練に励んでいる。
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シエル＝フォルテ

冒険者セット

保存食（１週間分）

テント（６人用）

ヒーリングポーションx3

魔晶石（５点）x3

魔香水x2

マナチャージクリスタル（５点）

強く魔化された粘土x2

猫目石の鋲x2

黒曜石の盾x2

琥珀の目（小）x2

柘榴石の活力（小）x2

呼応石x2

知性の指輪

1150

個人専用装備*2 100

100 200
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