
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイ

バナレット

サイバーオーガン セージ

エクスマキナ

騎士

20

36
12
1

13

32
10
2

12

8
2
1

3

9
3
0

3

8
2
1

3

36
12
3

15

4
1
0

1

244

147

5

S1ティフェレトの槍
Ｓ1パーフェクトクマーラの盾+
サバイブ+アンブレ+メタライズ

スケイルスキン
ゴールドゴージェット+

餌パック

ﾏｼﾝｱｰﾏｰ ﾊｲﾊﾟｰｼｰﾙﾄﾞ ﾘﾝﾒﾙｺｰﾃｨﾝｸﾞ ｼｰﾙﾄﾞｽﾗﾑ
戦士の環 クマーラの盾 リムブースト

-1 27 10 10 -6
44 10 -1

2 37 27
22 2

-1 24 20 -6

12 0 3 0 15 6 18
12 7 50

-2 11 3 2
11 50
12 23 2 147 136 0 12

3 2 1

3 3 2
12 12 3
3 3 2
3 3 2
3 3 2

12 12

戦士の環

従者の手綱
4色砥石

小道具入れ

リムブースト・メタル

ドロップポーチ

ランチボックス
ハウピア*3

MPP*19
ＨＨＰＰ*7
HMPP*8
EXHPP*2
EXMPP*5
GHPP*4
万能薬*8

-85295072

58

ランパート

アイアンクラッド

ディフェンダー

カバーリング

アームズマスタリー：槍

カバームーブ

シールドスラム

ラーニング

フォローアップ

スケイルスキン

サバイブ

テクニカルガード

★

5

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3

3

2

-

4

-

5

-

-

-

パッシヴ

DR後

マイナー

DR前

パッシブ

カバーリング

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

至近

-

-

-

20m

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動

単体

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

-

自動

-

自動

-

-

-

防御1

シーンＳＬ

盾

シーンＳＬ

-

盾

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

受ける物理ダメージ-[SL*3]

物防+[SL*3]

カバーを行う

命中判定+1D

カバーリング射程20m

白兵攻撃ダメージ+盾重量

種族スキル取得

ファンブルを振り直し

物防+[ＣL+2],魔防+2

物防+[SL*2+5],魔防+[SL]

盾の物防+CL

Lv1スキル
アイアンクラッド/アイアンクラッド/ディフェンダー
ラーニング/フォローアップ

アラウンドカバー　0/2

誓約
黄金のゴージェット　20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイ

転移符*2
生命の呪符

バトルセンス

アンブレイカブルボディ

クラン＝ベル・スタイル

スティールクラッド

ハイパーシールド

パーフェクトシールド

フォートレス

パワーアーム

ホースバトラー

スタンドタフ

アラウンドカバー

インバルネラブル

アップデート

バッテリーバックアップ

リンメルコーティング

ラストアクション

ミリオンズライフ

1

1

1

1

5

1

3

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

-

3

-

-

5

-

10

-

4

-

-

10

マイナー

パッシブ

効果参照

アイアンクラッド

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

カバーリング

DR後

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

自動

-

-

自動

-

効果参照

-

自動

自動

-

自動

盾

盾

騎乗

騎乗

シナリオSL

シナリオ1

バステ1つ回復,以降受けない

物防魔防+CL

HPが[最大ＨＰ/2]以下なら[最大HP/2]に

アイアンクラッド+SL*4 魔法可

魔防+[盾の物理防御力]

盾の物防+[SL*3]

物防、魔防+[SL*4]

片手で両装備

メジャー後　[SL]D+CL*3の貫通ダメージ

スリップしない

同一エンゲージの複数キャラをカバー可

ダメージを0にする

精神基本値+5

ラストアクション取得

物防、魔防+5

メインプロセスを行う

クリンナップごとにHP20点回復、シーン終了時30点回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイ コールサーバント

ライドオン

マスターテイマー

メタライズ:ヘッド

リブート

金剛不壊

エンラージリミット

リムーブトラップ

マシンアーマー

マシンリム

フックダウン

トレーニング:筋力

トレーニング：精神

バイタリティ

サクセション

ベアアップ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

-

-

フェイト1

-

3

フェイト1

フェイト1

メジャー

コールサーバント

セットアップ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

-

自動

-

-

シーンＳＬ

-

シナリオ1

サーバントを取得

騎乗状態になる　移動力+[SL*5]

コールサーバント使用

物理/魔法防御+2 命中+[SL+1] 頭部防具付加

戦闘不能解除　HPを1に

防御力を0にされない

携帯品重量[筋力基本値]*2

トラップ解除+1D

物理防御+2　魔法防御+1

筋力,器用,敏捷基本値+1

ポーション使用

筋力基本値+3

精神基本値+3

最大ＨＰ+ＣＬ

装備+1

スキルに対する精神判定+1Ｄ

受けるダメージ-5

カバー不可でもカバー可能

パラディオンⅠで複数フェイト使用可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイ イクイップリミット

ファーストエイド

トレーニング:器用

1

1

1

メジャー 至近 単体 器用

装備重量+5

戦闘不能を回復　難易度10

器用基本値+3
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