
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ザハク・ジハード

リルドラケン

練体士

9

300

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 ２８８

過去に仕えた主がいる
臨死体験したことがある
冒険に誘われたことがある

6

12

7

6 1 -6 7 1

10 4 -6 14 2

9 8 29 4

15 9 36 6

6 12 25 4

9 6 22 3

プリースト/ザイア

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

3

9

8

2

治癒適性

不屈

ポーションマスター

かばう

防具習熟A/盾

魔力撃

マルチガード

ガーディアン

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB39

IB32

IB29

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

ファイアブレス

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

クラッシュファング

バークメイル

神速の構え

0

0

0

0

マナタイト加工のスーツアーマー＋１

銀鱗の煌盾

27

10

-3

-3

10

3

3

17

尻尾 １H# 1 1 1 12 0 11

3 19 57 -3 17 60

0/× 5 15 13 45

神聖魔法 7 11

聖印

石人の耳飾り

紅の眼鏡

血水晶のチョーカー

シールドアームズ

アルケミーキット

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

ホーリーバロット

ホプライトシールド

信念のリング

不撓のバックル

防護点+1、敏捷度-6

筋力15以下の盾を余分に持てる。回避力は上昇しない。1度受けると盾が落ちる。装着に6R。 防護点＋４

ガンに対して精神抵抗可能。

歳を取り、昔の事がほとんど思い出せなくなって久しい老いたリルドラケン。
御年２８８にてついに息を引き取る。

……かと思われたが、死に際の夢で若き日に仕えていた主と再開。
再開の杯を交わす折にかつて主より冒険に誘われていたことを思い出すも、話の途中で奇跡的に息を吹き返した。

そして何を血迷ったのか、今際の際であのような事を思い出したのも天啓ではないかと、この歳になってまさかの旅支度。
一族の静止を振り切った。

かつてはルキスラ銀鱗隊に所属しており、護りの一点においては鉄壁を自負する。
得意技は魔力撃を応用した防護術《ザッハークウルトラファイティングミラクルボンバーシールド》であったがライロック魔刃術に技が似て



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ザハク・ジハード

闘技場名声x55

マテリアルカード：赤：Ax5

マテリアルカード：赤：S

マテリアルカード：緑：Bx10

マテリアルカード：緑：Ax5

マテリアルカード：緑：S

スカーレットポーションx2

ヒーリングポーションx3

ヒーリングポーション＋１x10

トリートポーションx5

魔香水x5

アウェイクポーションx2

月光の魔符＋１x2

陽光の魔符＋１x2

消魔の守護石：HP1x5

魔晶石3点x10

マナチャージクリスタル５点x2

怪力の腕輪

叡智の腕輪

陽光の指輪

18529

ルキスラ銀鱗隊警護術

ライロック魔刃術

銀鱗の煌盾

銀鱗の誓い

銀鱗の魂

魔光壁

銀鱗の矜持

専用化

専用化

多機能ブラックベルト

70

50

50

20

30

20

30

50

50

20

166 556
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