
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラマ＝ヤタノ

ウィークリング

斥候

12

9340

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 14

未だかなわない夢がある
冒険に誘われたことがある
人族になることを夢見ている

10

7

6

9 22 41 + 2 7

8 8 26 4

9 10 26 4

10 17 34 5

12 6 24 + 2 4

10 15 31 5

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ライダー

11

1

9

2

5

12

治癒適性

不屈

ポーションマスター

精密射撃

武器習熟/クロスボウ

武器習熟II/クロスボウ

鷹の目

スローイング

武器の達人

2122

2123

2123

218

221

221

219

IB30

IB31

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

ミズホ皇国語

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

オウルビジョン

チックチック

メディテーション

デーモンフィンガー

高所攻撃

HP強化

遠隔指示

探索指令

人馬一体

超高所攻撃

HP超強化

特殊能力解放

魔法指示

極高所攻撃

バランス

特殊能力完全開放

0

0

0

11 18 15 15

ハードレザー 13

0

4

4

ヘビークロスボウ

アーバレスト

ストーン

OI：将軍の守り刀

バリスタ

カルヴァリア

OI：”暴風”

射程30m

射程40ｍ

射程10m とりあえず、常に10個持ち

射程10ｍ 下記参照

射程50ｍ

魔剣 射程30m　スピンアウト「暴風」より

2H

2H

1H投

1Ｈ投

2H

2H

2H

10

10

1

3 1

25 -1

14 1

20 2

18

18

18

19

17

19

20

10 7 25

10 10 30

12 15 6

9 16 3

10 16 50

10 21 44

10 25 50

3 26 78 0 4 70

16/6 5 17 17 31

野伏のマント

腕輪（器用）

えびら

スロワーベルト

ウェポンホルダー改

腕輪（知力）

@徹甲矢12本、太矢8本、魔法の太矢3本、竜牙の矢1本

@インドみたブルP

@カルヴァディア

所持学功点：91点
使用学功点：0点
合計学功点:91点

空と人を夢見ているガルーダのウィークリング

【一般技能】
レイバー：5
ウェザーマン：4
コック：1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クラマ＝ヤタノ

冒険者セット

スカウトツール

太矢x100

徹甲矢x100

腕輪（器用）x3

マントx3

クォーレルx5

水着

普段着

【騎獣関係/消費アイテム】

ハヤテ（ウルフ）

ハヤテのお肉

騎獣縮小の札Ⅰx5

ダイアウルフ昇格

3点魔晶石x28

騎獣縮小の札x5

ポーションボールx30

ヒーリングポーションx35

ウィッチポーションx5

指輪(知力)

腕輪（筋力）

インドミタブルポーションx13

騎獣縮小の札Ⅲx5

コル（チヴェッタ）

魔法の太矢x9

スカーレットＰx7

デクスタリティＰx5

エルダーマンティコアの騎獣契約証

竜牙の太矢

熱狂の飼い葉x3

部位再生の秘薬（エルダーマンティコア）

温泉卵x4

【売却】

矢筒

【損失】

眼鏡

星のかけら（共通）x17

時間の花x4

星のかけら（GM）x5

【事業】

ヤタノ孤児院

経営援助点

3403

【蛮族ＰＣ用】

名誉人族

【流派】

「古武術使い」

秘伝「和風武器習熟Ｓ」

秘伝「目付」

野伏のマント

【事業】

ヤタノ孤児院

250

50

30

30

20

230

218 828
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