
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルム・バルディン

人間

冒険者

7

3440

剣の加護/運命変転

男 15歳

忘れられない恐怖を体験したことがある
監禁された事がある
大切な人と生き別れている

11

10

5

5 3 1 20 3

9 3 1 24 4

8 8 26 4

9 8 27 4

7 1 13 2

6 3 14 2

ファイター

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

7

4

5

7

3

タフネス

トレジャーハント

治癒適正

不屈

両手利き

武器習熟/ソード

二刀流

頑強

2122

2120

2122

2123

223

221

IB30

IB29

交易共通語

魔法文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

7 10 11 11

0

0

0

ブレストアーマー 10

11

5

1

6ファイター

バスタードソード

バスタードソード

ブロードソード

ブロードソード

専用ディフェンダー

専用ディフェンダー

売却

売却

防護点+1、銀製、OM+3、専用化、発動体化

防護点+1、銀製、OM+3、専用化、発動体化

1H両

2H

1H

1H

1H

1H

17

17

15

15

15

15

10

10

10

10

10

10

10 12 17

10 12 27

10 12 15

10 12 15

10 12 20

10 12 20

3 24 72 11 6 78

0/× 9 11 10 26

真語魔法 4 6

信念のリング

ブラックベルト

俊足の指輪

巧みの指輪精神抵抗+1

防護点+1

敏捷+1

器用+1

■キャラ設定

　幼い頃は田舎の小さな村で暮らしていた。家族や幼馴染と共に平穏な日々を過ごしていたが、あるとき比較的大きな攻勢に出た蛮族に村を
占拠され、抵抗する村の住人たちは惨殺、抵抗しない者は監禁された。監禁された者は蛮族たちの暇潰しの玩具になり、皆の目前で惨たらし
く痛めつけられ、殺されていった。

　家族を目の前で殺され、幼馴染の少女ともこの時に生き別れており(本人は死んだと思っている)、この経験から、生きる為には力が全てだ
と考えている。無力だった当時の自分を呪っており、ただ強くなることだけを目標としている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルム・バルディン

作成時所持金

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食一週間分x4

ヒーリングポーションx10

トリートポーションx5

アウェイクポーションx5

ファミリア猫

救命草x10

魔香草x24

魔晶石3点x24

魔晶石5点x10

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

iutamさん3DD卓内酒x2

指輪

宗匠の腕輪x6

巧みの指輪x4

俊足の指輪x3

一期一会亭エンブレム「花」

着替えセットx2

売却

「縞模様と髭を持つ獣」報酬

「森の毛虫にご注意を」報酬

「密林での鉱石採集」報酬

「脱走！動物園」報酬

「秘湯「蛮族×妖精温泉」」報酬

「罠だらけの遺跡探索」報酬

「ラリーの試作倉庫」報酬

「奇妙な友人」報酬

「夏バテフレディにはプラムがオススメ？」報酬

「魔法と賦術の機械Part2」報酬

「魔導列車の車窓」報酬

「マギスフィアを求めて」報酬

「（ほぼ）沈黙の暴走マシン」報酬

「」報酬

「剣の呼び声」報酬

「ダンジョン探索記～第四階層～第１5探検団「ウサギの群れ」」報酬

「ダンジョン探索記外伝～地下777階～2回目「流石に人数多すぎた」」報酬

「？？の世界:訓練@データ飛んだ」報酬

「ダンジョン探索記～第4,5階層～第34探検団「二人は▲」」報酬

「ハーゼ奪還戦威力偵察任務」報酬

「ハーゼ奪還戦」報酬

「レーゼルドーン戦記09話 深夜の死闘！混乱の雷雨」報酬

「レーゼルドーン戦記12話 崩壊した連合軍」報酬

流派【ファイラステン古流ヴィンド派】入門

《衝風・捨身相殺》

《連風・虎視伏竜》

ディフェンダー専用化(喪失中)

ディフェンダー専用化(喪失中)

一期一会亭エンブレム「花」

ディフェンダー専用化

ディフェンダー専用化

真実の首輪専用化(喪失中)

魔雑貨屋建造

50

30

30

50

50

25

50

50

50

100

269 604
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