
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シド

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ウォーリア

ヴァーナ

秘密結社

17

男性

25

天涯孤独

戦い好き

15
5
0

5

24
8
1

9

32
10
3

13

6
2
0

2

12
4
2

6

15
5
1

6

9
3
1

4

152

149

5

希望砕き
ダンシングナイフ

蝶の帽子
歪みの衣

俊足のブーツ
幸運のペンダント

至近 -1 30 0 0 0 -2 -3
至近 2 2

2 2 1
1 6
1 3 1

9 0 13 0 6 19 10
8 30 3 2 2

16 60
17 32 22 11 6 21 9
16 62
4 2 4

6 6 2
9 9 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

6 6 2

HMPポーション
HHPポーション

万能薬
ベルトポーチ

25036515

12

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー

スラッシュブロウ

バーサーク

インタラプト

スペシャライズ

ドッジムーブ

クールランニング

セイブアタック

ソードダンス

ダンシングヒーロー

エンカレッジ

ハンターショット

★

1

1

1

3

5

1

5

5

1

1

1

1

1

1

-

4

-

-

-

3

-

-

2

-

6

5

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DL前

ﾏｲﾅｰ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

判前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

至近

-

-

20m

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

命中

-

-

自動

自動

自動

-

回避

-

命中

自動

自動

自動

-

1ｼｰﾝ1

1ｼﾅﾘｵ1

1ｼｰﾝ1

1ｼｰﾝ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避+1D

【短剣】命中+1D

武器攻撃力+[(SL×2)D]

武器攻撃力+[SL×3] リアクション-1D

スキルキャンセル

【短剣】命中+SL 武器攻撃力+SL

回避+[SL+2]

バーサークのリアクション-1D無効

命中したらキャラクター1人逃がす

武器攻撃力+[敏捷]

判定+1D

アザーズステップ

命中+3

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シド ポーパルアーツ

レイザーストーム

ストップトラップ

ピンポイントアタック

インテュイション

ツインフェンサー

アンビデクスタリティ

ウェポンフォーカス

ナイフパリィ

アフターイメージ

クイックムーブ

ダガーアーツ

デスブレイド

ディティクト

コンストレイン

リジェネレーション

パワーダウン

ディセクトエッジ

ゲイルスラッシュ

ハートビート

リサーチ

リムーブトラップ

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

-

-

15

10

-

-

-

-

3

12

-

-

10

8

7

10

10

4

15

-

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

判後

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DL前

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DL前

判前

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

視界

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

武器

-

-

-

-

-

自身

場面

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

敏捷

自動

-

-

-

-

自動

自動

-

-

自動

自動

命中

自動

命中

自動

自動

-

-

-

1ｼﾅﾘｵ1

1ｼｰﾝ1

1ｼｰﾝ1

1ﾒｲﾝ1

1ｼﾅﾘｵSL

1ｼｰﾝ1

1ｼﾅﾘｵ

1ｼｰﾝ1

1ｼｰﾝ

武器攻撃力+[SL×5]

ワイドアタックの対象を場面に、射程を視界に

命中が敏捷*[SL×2]より下なら回避

防御無視

【敏捷判定】+1D

【双】命中+1D

両手が【短剣】の場合【双】

武器攻撃力+5

物理ダメージ-【武器攻撃力の合計】

シーン終了まで命中、回避判定+1D

【行動値】【移動力】+[SL×2]

回避+[SL+2]

ダメージ+【行動値】

回避直前に使用。6が1個あればクリティカル扱い

命中した際、対象のリアクションをランド終了まで-2D

[CL×5]回復

命中判定に勝ったら[CL×5]反撃

ダメージを与えられた相手は命中判定+1D

ワイドアタック2回攻撃

無傷ならダメージ+[SL]D

情報収集にて【感知】判定+1D

トラップ解除判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シド スティグマ

ファーストエイド

フックダウン

インテンション

1

1

1

1

-

-

3

-

判定直後

ﾒｼﾞｬｰ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

至近

-

-

自身

単体

自身

自身

自動

器用

自動

-

1ｼﾅﾘｵ

1ｼｰﾝ

フェイト1使用 判定後に+1D

戦闘不能をHP1で回復

ポーションを使用できる

【最大MP】+CL
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