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5 B 近接射撃
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ヤンデル肯定液
予備機体メモリ

【TP】を[2D+5]回復する
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回避運動
天賦の才

フォーカス
コンバットセンス
訓練：技能 x１回

特訓：感覚
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人脈 ランクＢ

回避判定に+1d。ビットには適用されない

感覚に+2

命中判定の達成値に+4

【TP】を[Lv+5]点上昇させる。

技能を３レベル分取得できる。

感覚に+2

効果：射撃命中を１点上昇させる

おっとりほわんとした雰囲気の、一見何も考えてなさそうでほんとうに何も考えてないまったりマイペースな中等部の女の子。
戦闘は感覚でやっている節もありそれなりの天賦の才を垣間見せるが、その実人に見えないところでしっかりとした鍛錬を重ねる努力家でもある。
戦闘地は一手一手手堅く重ねていくスタイル。コードネームは苗字か名前の英語読み。
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