
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カリナ

ジャンク

ロマネスク

バロック

14

希望

14

煉獄

10
死人使い

ネクロマンサー

滅んだ世界

大切な人が死んだ。いいえ。きっと眠ってるだけ。目を覚まさなきゃ。きっと眼を覚まさせてあげる。そのために、死んでもあなたは目覚めたのだから。でもあの人はどこで眠っているのだろう。

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに・

ドールたちは人類が滅び、世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。己がネクロマンシーによって、アンデッドとして蘇ったことも、すぐに理解するだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可。移動１

振り直しが可能

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

このスキルを取得した際、レベル３改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

肉弾攻撃2

最大行動値+1

自信がダメージを受けた際のみ使用可。任意の未練から、狂気点を1点減少させてよい。

防御1+「切断」無効

白兵攻撃2+連撃１

白兵攻撃２、この攻撃に対して「防御」はすべて無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動１」してもよい。

たからもの。バトルパート終了後、任意の未練１つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

支援２か妨害２
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