
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クリスタル・リヒト

ドレイク

戦士

8

260

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女性 144

親に捨てられた
人族になる事を夢見ている
優しさに目覚めた

12

14

4

5 5 22 + 2 4

6 5 23 + 1 4

8 2 24 4

11 5 30 5

14 6 24 4

11 4 19 3

ファイター

プリースト/ザイア

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

8

5

3

5

1

6

タフネス

防具習熟A/盾

魔法拡大/数

両手利き

頑強

2122

IB31

IB39

IB32

IB29

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

クラッシュファング

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

鉄壁の防陣Ⅲ:甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ:無敵

8 12 12 12

0

0

0

ラメラーアーマー

ホプライトシールド

25

25 0

12

6

4

1

12ファイター

ブラインドスパイク

スピア《戦旗槍》

ブレードキラー

1H#

1H両

2H

1 -1

15 -2

1

11

10

13

10 12 10

10 12 20

12 42

3 29 87 12 12 84

0/× 10 13 12 34

神聖魔法 5 9

軍師徽章

騎士神の聖印

シンパシーピアス

ラミアの首飾り

ウェポンホルダー改

敏捷増強の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

信念のリング

器用度増強の腕輪

アルケミーキット

借り物

本名：クリスタル・アオフ・エアシュテーウング・レーゲンボーゲン・リヒト
（復活せし虹光の晶）

ドレイクカウントの子として生まれるものの、魔剣を保たず劣等種としての生を受ける
それでも本人は優秀な親の娘として誇りを持ち、役に立てるように頑張り、口調も真似て来たが、
遂には親に見放され、捨てられてしまう

あてもなく彷徨って居た時に衰弱死しそうになった所で、人族のとある貴族に命を救われる
見返りもなく、蛮族の自分を助けたという優しさに触れ、
自分もそのような人になりたいという想いを秘め、『優しい人族になる』ことを夢に見る



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

クリスタル・リヒト

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

ティーセット

手鏡

下着

普段着

保存食(一週間分)

救命草x3

魔香草

伐採用斧

敏捷度増強の指輪x3

器用度増強の指輪x4

魔晶石(3点)x8

アウェイクポーションx3

マナチャージクリスタル（5点）

マテリアルカード赤・Bx15

マテリアルカード赤・Ax9

陽光の魔符+1x5

月光の魔符+1x5

ブレードキラー

60118

【ラステンルフト双盾護身術】入門

《重圧に折れぬ笹竹の構え》習得

《猪突を戒める荊枝の構え》習得

ブラインドスパイク

戦旗槍加工

「例外的存在」

【ジアンブリック攻盾法】入門

《選ばれし鋼の一打》習得

《完全なる鋼の一打》習得

50

30

30

20

100

70

50

30

50

8 438
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