
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュテイン

ナイト

モンク モンク

ドゥアン

英雄

12

男

26

義理の親

守護

29
9
3

12

26
8
1

9

9
3
2

5

6
2
0

2

9
3
0

3

16
5
2
2
9

9
3
0

3

152

84

5

ミスリルジャベリン
バイキングシールド
ジルコニアヘルム

ジルコニアアーマー
トリックマント

豪傑の証

至近 -1 16 0 0 0 -2 0
13 -1

-1 8
-2 16 ±0

5
1 5
9 0 5 0 9 8 17
3 14 6 18

1 1
12 31
13 15 2 54 27 5 17

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
▽ハイHPポーション
▽ハイMPポーション×3

▽万能薬

ランチボックス
▽野菜×5

小道具入れ
▽チョーク
▽火打ち石
▽筆記用具
▽ロープ
▽転送石

ウェポンケース
▽ショートスピア

野営道具

43665

59

タフネス

バッシュ

グランディア

プロボック

ディフェンダー

スマッシュ

カバーリング

カバームーブ

インデュア

アームズマスタリー：槍

シールドストライク

ストロング

シールドスラム

アセティック

マインドアデプト

★

5

3

1

5

★

★

3

★

★

3

★

★

★

★

-

4

5

4

3

5

2

4

5

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

DR直前

《カバーリング》

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

10m

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

筋力

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

1/MP

ｼｰﾝSL

1/MP

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃のダメージに+[(SL)D]する。シーン終了まで持続する。

対象の【精神】と対決。勝利すると[逆上]付与

物理防御力に+[SL×3]する。シーン終了まで持続する。

ダメージに+【筋力】

カバーを行う。行動済にならない。

《カバーリング》を「射程：20m」に変更

バッドステータスを受けた時に使用。バッドステータスを全て回復

「種別：槍」の命中判定に+1D

命中判定に+SL、ダメージに+[SL×2]

白兵攻撃のダメージに+3

ダメージに+[盾の重量]

物理防御力と魔法防御力に+3

精神に+2

命中判定
　　９【器用】
－　１「ミスリルジャベリン」
＋　３《シールドストライク》３
＋　１「豪傑の証」
＋１Ｄ《アームズマスタリー：長剣》１
　１２＋３Ｄ　期待値２２．５
＋　３《フィールドバトラー》１
　１５＋３Ｄ　期待値２５．５

ダメージ
　１６「ミスリルジャベリン」
＋　６《シールドストライク》３
＋　５《シールドスラム》１
＋　３《ストロング》１
＋　１「戦士の環」
　３１＋２Ｄ　期待値３８
＋１２《スマッシュ》１
＋５Ｄ《バッシュ》５
＋３Ｄ《グランディア》３
＋２Ｄ「トリックマント」
　４３＋１２Ｄ　期待値８５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュテイン

キャップライト
戦士の環

理力符：火
理力符：風
理力符：光

飛翔符

MPポーション×50

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

マジックディフェンダー

フィールドバトラー

ボルテクスアタック

セルフヒーリング

ソウルバスター

アラウンドカバー

インバルネラブル

アスレチック

オピニオン

マシンアーマー

フェイス：ゴヴァノン

トレーニング：筋力

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

ベアアップ

イミューンウェイト

アサルトダッシュ

エンラージリミット

トレーニング：器用

1

★

★

1

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

効果参照

《カバーリング》

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3Sq

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線(選択)

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

命中

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

装備している盾の物理防御力に+[SL×3]する。

魔法防御力に+[盾の物理防御力]

《ディフェンダー》の効果を「物理防御力と魔法防御力に+[SL×3]する。」に変更

騎乗状態でない時に有効。命中判定の達成値と物理防御力に+[SL+2]する。

武器攻撃のダメージに+[CL×10]

HPを[CL×10]点回復する。

ダメージを受けた直後。受けたダメージと同じ値だけ、攻撃を行った対象にHPロスを与える。

エンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。

ダメージを0に変更する。

登攀や跳躍の筋力判定に+1D

交渉や説得の精神判定に+1D

物理防御力に+2、魔法防御力に+1

物理防御力に+1、魔法防御力に+1

筋力基本値に+3

【最大HP】に+CL

フェイト1点消費。ダメージ-5

フェイト1点消費。１回のメインプロセスで複数回《カバーリング》を使用できる

リアクションの精神判定に+1D

装備品の移動修正を±0に変更

対象に白兵攻撃を行う。

携帯品の重量制限が２倍になる。

器用基本値に+3
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