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HP＋アーツLV×100

ダイスの1の位と10の位を入れ替えることができる

ダメージ決定ダイス直前に使用。ダメージの固定値3につき1d6に置き換える。

5ラウンド目以降、1ターン中に2回行動が行える。また、各ターンの開始直前にMPが最大値に回復する。

ターンプレイヤー決定時に使用。即座にターンプレイヤーとなり、行動済みにならない。1シナリオ1回

判定失敗直後に使用。判定をやり直す1シナリオに1回

攻撃の対象は、射程内にいる前列または後列全員になる1ラウンドに1回。

HP20を支払い、バッドステータス1種類を打ち消す

次の攻撃が終了するまで、装備中のショット２つの効果(特殊効果も含む)を合計した武器を作って装備する

命中+0％、攻撃力[2xAL]+2のショットを１つ作り出す。戦闘終了まで有効

ショットの射撃攻撃命中に+[2xAL]％

バッドステータス中のキャラクターに与えるダメージに+[4xAL]

攻撃命中判定直前に使用。攻撃を受けた対象は【呆然状態】になる。一度の攻撃に１回のみ※鈍重状態：行動値が-5×アーツLV%される。戦闘終了時に自動回復

﻿モルフ名：マミィ
レベル：　
○シークエンス
・ベース：サジタリア
・アザー：サジタリア
・タイプ：ノーリッジ
・ベースシークエンスボーナス：射撃命中
・初期能力成長：知+3　運+1
・成長：知+1　速+1
――――――――――――――――――――――――――
HP：337　MP：50　
体：3　知：20　速：8　運：8
白兵命中：13%　白兵回避：7%　射撃命中：44%　射撃回避：11%
行動値：10　白兵ダメ：0　射撃ダメ：6d6　防御力：3
――――――――――――――――――――――――――
○自動取得アーツ
・名前　LV　種別　コスト　対象　射程　効果
・ヴァイタルインクリースlv3　
・スワップ
・コンヴァージョン
・インセイン
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