
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィリナ

ソーサラー

サモナー サモナー

エルダナーン

放浪者

12

女

25

平凡

命令

15
5
0

5

9
3
0

3

9
3
0

3

30
10
3

13

23
7
1

8

12
4
3

7

9
3
1

4

92

126

5

ジェムロッド

フレンドベレー
ガードローブ
ジェムリング

ジェムアミュレット

至近 -1 1

3
9 3 1 -1

1

3 0 3 0 7 11 10

2 1
3 0 3 12 11 12 9

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
13 13 2
13 13 2
13 13 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
▽ハイHPポーション
▽ハイMPポーション×3

▽万能薬

ランチボックス
▽野菜×5

小道具入れ
▽チョーク
▽火打ち石
▽筆記用具
▽ロープ
▽転送石

動物王の骨
キャップライト

野営道具
ハイMPポーション×22

448627

27

マジックセンス

マジシャンズマイト

ファストドロウ

ハイサモナー

サモン・リヴァイアサン

エンチャントウェポン：風

レインボーカラー

コンストリクション

ニゲイト

サモン・アラクネ

コンセントレイション

エルダーマジック

マジックゲイザー

リクルート

ブラッドパクト

★

5

1

★

★

★

★

★

★

5

★

★

★

★

3

-

-

6

1

3

3

6

-

-

4

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

判定直後

DR直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

20m

20m

-

30m

20m

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

単体

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

1/MP

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

「対象：単体」の魔術を「対象：[SL+1]」に変更

サモナーのスキルのリアクションに-1D

魔法攻撃。[2D]の無属性ダメージ。スリップ付与

武器攻撃のダメージを風属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続する。

使用する際に属性からひとつ選択し、対象の属性を選択した属性に変更する。

《サモン・～》を「対象：単体※」に変更　コストを-2

クリティカルを打ち消す。

対象が受ける予定のダメージに-[SL×D]

魔術判定に+1Dする。

魔術判定に+1Dする。

魔法攻撃のダメージに+1D

「分類：魔術」のスキルのコスト－2

サモナーのコストに-[SL]

命中判定
　１２【知力】
＋　１「動物王の骨」
＋１Ｄ《コンセントレイション》１
＋１Ｄ《エルダーマジック》１
　１３＋４Ｄ　期待値２７

ダメージ
　２Ｄ《サモン・リヴァイアサン》１
＋２０《フォースブリンガー》５
＋１２《アンプリフィケイション》３
＋　５「フレンドベレー」
＋５Ｄ《マジシャンズマイト》５
＋１Ｄ《マジックゲイザー》１
＋１Ｄ《グレートサモナー》１
＋２Ｄ「リンクアイテム：ジェム」
　３７＋１１Ｄ　期待値７５．５

ダメージ軽減量
　５Ｄ《サモン・アラクネ》５
＋１Ｄ《グレートサモナー》１
　６Ｄ　期待値２１
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィリナ アンプリフィケイション

フォースブリンガー

グレートサモナー

リゼントメント

アニマルパクト

クウェリィ

ダブルキャスト

ヒストリー

エンチャンターⅠ

トレーニング：筋力

リサーチ

ミュトスノウリッジ

マジックノウリッジ

バイタリティ

アイデンティファイ

トレーニング：知力

アニマルエンパシー

ストームソーサリィ

マジックアイ

トレーニング：感知

3

5

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

16

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

エンチャントウェポン

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

感知

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

魔法攻撃のダメージに+[SL×4]

〈無〉属性の魔法攻撃のダメージに+[SL×4]

ダイスで求めるサモナーのスキルの効果に+1D

魔法攻撃と同時に使用。ダメージに+[CL×10]する。

サモナーのスキルを「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更

GMに対して疑問点を直接尋ねることができる。

「タイミング：メジャー」の魔術を２つ使用する。

国の概要、歴史などの知力判定に+1D

フェイト１点消費。エンチャントウェポンの属性変更

筋力基本値に+3

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1D

神話や伝説に関する知力判定に+1D

魔術に関する知力判定に+1D

【最大HP】に+CL

アイテム鑑定の判定に+1D

知力基本値に+3

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意志の疎通ができる。

「対象：単体」の魔術を「対象：十字(選択)」「射程：1Sq」に変更

難易度13の【感知】判定を行う。成功すると視界内のマジックアイテムを見分けることができる。

感知基本値に+3
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