
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Ⅲ

コート

ステーシー

バロック

15

罪人

20

煉獄

11
少女

お兄様

脱走

花園

動く死体

殺意

隣の部屋に、いつもいじめられている少女がいた。能力の適正が高いことから、同室の子たちに妬まれているのだ。ただ、見てみぬふりをすることしかできなかった。 

この部屋には、少年たちを取りまとめる一人の気丈な少年がいた。あなたは彼に憧れ、彼のようになりたいと思いながら、非道な訓練の中でも耐えていた。

ある程度の訓練をクリアした子が、アンデッドにされてしまうことを知った。この先に希望はない。だから、リーダーである『お兄様』の下でみんな計画を立て、脱走を実行した。

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中にいた、その時間は間違いなく幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。

脱走は失敗した。脱走の首謀者として『お兄様』……遊矢があなたたちの目の前でアンデッド化された。何日もかけて、自我あるアンデッドに作り変えられてゆく彼をみせつけられたのだ。

脱走に参加せず、残った少年らの誰かが脱走を密告したのだ。誰かが凌牙というおとなしい少年を指さす。あなたは衝動的に手を伸ばし、彼の喉に指を喰い込ませて……凌牙を、その手で殺した。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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支援1か妨害1

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

対象がうけたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了までそのマニューバは使用できる

防御１、1ターンに何度使ってもよい。同じダメージに対して複数回の使用は不可。

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

最大行動値＋1。このパーツを攻撃判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にあたる白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

防御2

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい

防御1

最大行動値＋1

チェスの駒

兄様のおとしもの
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